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A LKC VIDEO DO BRASIL acaba de se tornar urna empresa autorizada para venda 
e distribuito dos produtos PLAYTRONIC / NINTENDO para locadoras e revendas 
de todo Brasil. 

Isto significa que a partir de agora, em todas as lojas da LKC, voce encontrarà a 
qualidade que só os produtos fabricados no Brasil e que sào garantidos pela 
PLAYTRONIC possuem. 

A partir de agora, para comprar um produto NINTENDO legai, basta ligar para a 
loja LKC mais próxima de vocè. 



LKC: O que ja era legai ficou ainda mais ! 


LKC SÀO PAULO - TATUAPÉ 

R, Apucarana, 1.209 - F: (011} 217-3933 T. Chave 

LKC SÀO PAULO - MOÓCA 

R, Oratòrio, 1.240 - F: (011) 264-6734 

LKC SÀO PAULO - BHOOKLYN 

R, Guararapes, 204 - F: (Oli) 535-4981 

LKC GUARULHOS * SP 

R. Bario de Maué, 716 - F: (011 ) 209-0537 

LKC MOGI DAS CRUZES - SP 
R. Otto Unger, 158- F: (011) 469-9125 

LKC SÀO PAULO - SAO CAETANO DO SUL 

R. Amazonas, 898 - F: (011 ) 441 -4192 

LKC GUARATINGUETÀ - SP 

R. Sào Francisco, 97 - F; (0125) 32-1929 

LKC RIO DE JANEIRO - RJ 

R, Cde. de Bonfim. 346 si 204* F; (021 ) 228-4040 

LKC FÓZ DO iGUAgÙ - PR 

R, Mancai Rodrigues Fillio, 5.090 - F: (0455) 22-2969 


(Nmlendo*) 



LKC POUSO ALEGRE - MG 
P.A. Shopping, 4o Pisa - F: (035) 421-4196 

LKC BRASILIA - DF 

SQLN 21- BLQCG C LOJA 33 - F: (061) 273-9083 

LKC BELÉM - PA 

Av. Gov. José Mal chef, 1.667 - F: (091) 222-4190/1414 

LKC SALVADOR - BA 

R Bernardo M. Cattiamo, 171 - F: (071) 235-5171 

LKC FORTALEZA -CE 

Av. Eng. Santana Jr„ 2.828 - F: (085) 234-6763/2545 

LKC JOINVILLE - SC 
R. Campos Salles, 396 - F: (0474) 33-9149 22-9860/7974 FAX 

LKC CAX1AS DO SUL - RS 
Shopping Pratavìeira, Lj. 27- F: (054) 223-1793 

LKC PORTO ALEGRE - RS (NOVA) 

Av, Carlos Gomes, 2119 - F: (051) 338-1055 

LKC PETRÓPOLIS • RJ (NOVA) 

Estrada Unito e Indùstria, 10035 

LKC 


VIDEO DO BRASIL 

FRANCHISING E ABERTURA DE NOVA5 tOJAS 

Rua Mateus José, 1233 - Tel : (OH) 954-9418 
Fax: (Oli) 954-8392 - SÀO PAULO -SP 

































3DO INTERACTIVE MULTIPLAYER 




Os videogames da proxima 
geragào vocé só encontra na LKC 
i QUE ERA LEGAL FICOU AINDA MAIS ! 


CONSULTE 
NOSSAS LOJAS 


VII 'I 0 DO BRASIL 

rTMNdfflSINfc fc AUEUTIiRA DE HOWS LOJAS 

l'Un Matevp José, 1233 - Tel : TOTlj 954-9413 
Pax: (Di V) 954-0392 • SAO PAULO -SP 
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Quando todos imagmavam que os 
games de luta jaestavam causando 
os jojgflfltares, urna surpresa: a 
Midway, que prodyz os arcade* I 
Mortai Kombat, surpreendeu: 
chegou Moria! Kombat lì, com 
novos lutadores e muitos novos , 
golpes. E o melhor: a PJayland jiào 
dormili no ponto, e rapidinho 
trouxe vérias maquìnas para suas j 
are a s de lazer em shopping eentersj 
Jà é possfvtìl jogar o famistico ; 


MKII non Hhojjpirtgs Morumbi 


Paulista e Center Norie, em Sao ; 
Paulo, SP. Eì, em breve, no Barn* 
Shopping, no Rio de Janeiro, enlre 
ouiras capitais brasileiras, Gare, ;« 
também nao dormìmos no ponto, 

1 medicamente, o Edu e o Junior 
forarti conferir a novidade, testando 
o novo jogo, cada um dos 1 2 
personagens e tentando descobm 
todos os mistérìos que chegaram 
junto com esse largamente. De 
cara, revdamos alguns^MifM !j 
beni sangrentOK c a estratégia paia 
se jogar com cada um dos doze 
personagens, em quatro paginas j 
com fotos sejtsarionajf, 
ImperdiveL Tudo para vocé 
aproveitar ao maximo esse grande 
lanqamento, sem gastar loda a sua 
mesada em fichas. Mas nao é só. 
Também descobrimos que Rubens 
Barrichello, o piloto de Formula I 
mais prom issar entre os novos 
taleatos biasileiros, também é 
fera no World Circuì!, o melhor 
sìmuladòr de FI para 
computadores PC. E, após urna ; 
tarde multo divertida, em que 0 ! 
assunto n3o podi a ser outro senio 
games e qorridas, revelanios, 
com exclusividade, todas as dicali 
do campeao para a pista de 
'Wcrlago.,. Issò paia nao falsi de 
Sonic 3(Mega). Dracula Unleashee 
(Séga CD K Mega Man-X (Super 
Km tendo), eiure outros 
lanqamfptos incrfveis e, corno 
sempre, ctim dioas exclusjvas. Coir, 
VuìeoGame é assim: os melhores 
jogos, as melhores dicas. E tudo I 
para vocè $er o rnelhor e mais beni 
in forni ado da sua tutina, 
Màrio F itti p aldi 
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IMPORTANTE: 

Os produtos deste anuncio sào rmportados legalmente, com garanti» da 
fàbrica de 6 meses, Nota Fiscal e os assinalados encontram-se à venda 
tambóm na Mesbla ( * ) e no Paes Mendonga Barra e Boulevard RJ ( ■ ). 


ENVIAMOS PARA TODO 0 BRASIL POR SEDEX 

TELEVENDAS 
(021) 265-9626 ! 205-0693 

WORLD SHOP TRADIRÒ 

IMPORT. E EXPORT. LTDA 




Kit para Mega 

• 24 mega de memòria 

•cpu 

•drive de 3.1/2” HD 

• adaptador de cartuchos 

• cabo Interface para drive 


Novidades incriveis 
para voce! 


SUPERIVI AGICOM 

Além de gravar todos os jogos que 
vocé quiser, està equipado com a 
Super Wild Card que grava e 
executa jogos com 24 mega, 
salva qualquer fase do jogo, 
possui fun$òes de copy disk, 
càmera lenta e multo mais! 




BRICK GAME 
oroaramado com o 


Kit para S. Nes 

• 24 mega de memòria 

• cpu 

•drive de 3.1/2” HD 

• adaptador de cartucho 

• cabo interface para drive 

• Super Wild Card 
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Sergio Batarelli, 
campeào mundial de 
Full Contact em 93, 
enfrentou nosso fera 
Eduardo Murata em um 
emocionante pega no 
Street Fighter II Hyper 
Fighting, do Mega. Veja 
corno foi! 

Um honroso empate! 
Este foi o saido da "bata¬ 
ta” entro Sérgio Batarelli, 
33 anos, Campeào 
Mundial de FulLContact 
em 93 , lutador de artes 
marciais desde os 10 anos 
de idade e Eduardo 
Murata, 19 anos, supervi- 
sor de games de 
VideoGame e ferissima 
em Street Fighter II. No 
saldo final, aconteceu o 
previsto; Eduardo derrotou 
Sérgio no videogame e 
Sérgio detonou Eduardo 
no ringue. lai!! 

As lutas foram no mini¬ 
mo curiosas. Embora 
Sérgio tenha tido assesso¬ 
ri de suas duas filhas 
Daniele e Cristiane, fàs de 
vàrios games e fanàtica© 
pelos lutadores de Street 
Fighter, demonstrou nào 
ter nenhuma habilidade 
com o controie e corri as 
sequéncias de golpes do 
game, mas gostou; ”0 jogo 
é bem legai! Quem o fez 
realmente entende de luta! 
Fiquei impressionado com 
a movimentagào dos luta- 
dores e em ©special do 
Sagat. A defesa de perna 
dele é perfetta!” disse 
empolgado. 


Nem tudo foram elogios. 
Sérgio lamentou o fato de 
a jogabìlidade do game 
nào permitir defesa e 
ataque simultaneamente, 
Nas lutas “de verdade 1 ’ eie 
tem a chance de defender 
com a perna e usar os 
bragos para atacar ao 
mesmo tempo. E nào gos¬ 
tou também das magias: 
"Falei para o Eduardo nào 
usar as magias para as 
lutas ficarem mais reais, 
mas de vez em quando eie 
spalava" reclamou o 
campeào. 

Eduardo, que encontrou 
certa facilìdade no game, 
saiu do ringue queixando- 
se de dores. “Eie nào foi 
deslea! e nem bateu com 
forga, mas acho que deixei 
a perna mole e agora eia 
està doendo" disse o piloto 
enquanto mancava. Edu 
ainda elogoiu o adversàrio 
no game: “Para prìmeira 

Corvfiram algumas “pérolas" 
ditas durantes as lutas: 

* Ganhei mais urna Lesminha 

- de Sérgio para seu amigo ac 
vencer um round de Eduardo. 
Em 10 lutas Sérgio venceu ape- 
nas 3 rounds e levcu 7 nocau- 
te$ sem vencer nenhuma luta. 

* 0 japonès agora ficou ner¬ 
voso - Idem, cementando um 
PERFECT 

* Nào vale usar magia * Idem, 
em luta contra Ryu 

* É ruim, hein?I - de Eduardo 
quando fci convidado para a 
luta de Full contact no ringue, 
mane-a-mano. 

* 0 coragào dele ‘té' dispara* 

do - de Sérgio, após derrotar 
Eduardo no ringue. 


Eduardo (esq.) e Sérgio 
Batarelli: dueto na tela e no 
ringue. 

vez eie se saiu bem. Deu 
para sentir que eie jogou 
com a mesma tècnica de 
quem luta, guarnecendo 
bem a defesa e aplìcando 
golpes na sequència. Mas § 
eram golpes simples, jà ° 
que o game permìte i 
sequéncias bem anìmais | 
que nào sào reais...” g 



ATARI MOSTRA JAGUAR NA 
MAIOR FEIRA DE GAMES 


A Atari dà a volta por 
cima e apresenta seu 
novo sistema de 
videogames na Consumer 
Electronics Show, em 
janeiro ultimo, na cidade 
de Las Vegas, ELIA. 
Depois de comegar toda a 
onda, no inteio dos anos 
70, a empresa norte- 
americana perdeu terreno 
para as gìgantes Nintendo 
e Sega. Agora, eia quer 
descontar o terreno perdi- 
do: chega o Jaguar, um 
super console que prome¬ 
te muito. 

As earactenstieas técni- 
cas sào de arrepiar: sào 
cineo processadores 
MC68.000 {semelhantes 
ao do Mega Drive), com 
transporte de dados inter¬ 
no (bus) de 64 bits, à 
razào de 106,4 
Megabytes por segunòo. 
Quer mais? entào toma: 
16,7 milhòes de cores 
simuttàneas na tela, som 
com qualidade de CD e 


processamento gràfico 
{rendering speed) de 850 
milhòes de pixels por 
segundo. 

Jà estào dispomveis 
vàrios acessórios, corno 
um cabo de àudio/video, 
um cabo para salda Super 
VHS, um cabo para salda 
RGB (monitores) e possi¬ 
ci idade de conexào com o 
portàtil Lynx, também fab- 
ricado pela Atari. A empre¬ 
sa promete ainda para o 
meio do ano o langamento 
de um CD-ROM (leitor 
para games em CD), que 
transformarà o Jaguar em 
um dos mais poderosos 
sistemas multimidia do 
mercado. Até o momento, 
35 empresas jà estào 
licenciadas para a pro- 
dugào de jogos, entre elas 
a Accoiade, Virgin e 
Interplay, O Jaguar jà pode 
ser encontrado em impor- 
tàdoras brasiieiras ao 
prego mèdio de US5 
400,00. 


6 • VIDEOGAME 












M UffiStf 

Zjiii/iUfJ f jtfijJsliUj 
^'[iifSU jjiJtlràfTrì 



CHEGA INDYCAR 
RACiNG PARA PC 

A Papyrus, software- 
house norie-americana 
que produziu Indianapolis 
500, um dos jogos para 
PC e compativeis mais 
vendidos do mondo, volta 
a arrepiar: chegou IndyCar 
Ractng, a segunda versao 
do meihor simulador de 
fòrmula Indy do mercado. 
IndyCar mantém todas as 
boas caracteristicas da 
primeira versào, mas 
acrescenta muito mais 
realismo, 8 pistas dife- 
rentes e possibilidades de 
ajustes mais precisos em 
cada carro, É possivel 
ainda construir seu pròprio 
carro, combinando qual- 
quer motor e chassis dos 
usados pela categoria em 
93, A Papyrus promete 
novas pistas para breve. 



$am & Max: novo Ad venture. 
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porjos0 Augusto Aideira 


IndyCar Raeing: mais 
realismo na simulagào da 
F. Indy. 


SAM * MAX: 

MAIS CARTOON 

GAMES NOS PCS 

A LucasArts langou, nos 
Estados Unidos, mais um 
PC Game de virar a 
cabega. Sam & Max Hit 
The Road é um adventure 
bem ao estilo de Day Of 
The Tentaci©, repleto de 
animagòes e, principal¬ 
mente’ de cenas muito 
bem humoradas. Sam, o 
cachorro detetive com 
pinta de herói noir e seu 
inseparàvel amigo Max, 
um coeihinho com cara de 
idiota, se auto intitulam 
policiais free-iancers - ou 
seja, detetives particu- 
iares. E aprontam as 
maiores confusóes. 
Imperdivel. Ah, a BraSoft 
Games deve langar, no 
BrasiI, a dupla mais 
engragada dos PCs logo, 
logo. Jà estamos 
ansiosos.,. 


NINTENDO LANQA 
GU1A DE ESTRATÉG1AS 
PARA SF2TURBO 

Demorou, mas chegou. 
Dìretamente dos Prós da 
Nintendo, chega um dos 
livros de estratégia mais 
aguardados. Street 
Fìghter il Turbo Player's 
Guide traz todas as 
estratégias de combate, 
defesa e as famosas 
sequéncias e apelagòes 
para todos os persona- 
gens, com ìnformagòes 
inéditas e técnicas especi- 
ais para o maior sucesso 
de luta de todos os tenv 
pos. Em tempo: as 
estratégias sào para a 
versào do Super 
Nintendo, 


O Jaguar, novo console da 
Atari: capacidade de | -, 

processamelo Impressiona. 
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por Jò Elias e Mario Fittipaldi 


CD-i da PHILIPS 

ganha titulos chocantes 



The 7th Guest (Virgin Games): animagao perfetta. 


0 CD-i {Compact Disc- 
interactive), lanpado 
pela Philips no micio de 
1992 (VideoGame n. 16), 
acaba de ganhar titulos 
de jogos e educativos 
em CDs pra ninguém 
botar defeito. Com essa 
sèrie de lanpamentos, 
apresentados na ùltima 
Consumer Electronics 
Show, etn Las Vegas, 
EU A, a Philips entra pra 
valer na briga da multi- 
rm'dia, com urna linha de 
Cds que vào dos educa¬ 
tivos para crianpas em 
fase pré-escolar a ga¬ 
mes sofisticadissimos, 
com recursos corno full 
motion video ou ani- 
macòes para deixar 
qualquer adventurer 
com àgua na boca. Para 
nào desapontar os 
gamemaniacos mais ex- 
peffentes, està chegan- 
do também um novo 
controle, com respostas 


mais precisas, ideal 
para os jogos de apao. 
Entre os lancamentos 
de games em CD» o 
destaque fica para The 
7th Guest (Virgin Ga¬ 
mes), premiadissimo co¬ 
rno o melhor game de 
1993 para computado- 
res PC. Voce deve ex- 
plorar urna mansào e 
descobrir seus segre- 
dos, e pode andar pela 
casa corno se realmente 
esfivesse dentro deia, 
grapas à visào de pri- 
meira pessoa. Outro (an¬ 
damento de peso é Cae- 



Cartoon Carni vai: para criartgas. 


sars World Of Boxing, 
que traz para a tela um 
boxe com atores de ver- 
dade. Sào mais de 30 
personagens diferentes, 
entre boxeadores, trei- 
nadores, juizes 
e produtores. É 
incrivel. Na 
linha de dese- 
nhos animados, 
um grande (an¬ 
damento é Spa¬ 
ce Ace (Ready- 
Soft). 0 herói fu¬ 
ta contra o terri- 
vel Borf, em ce- 
nas de animapào perfei- 
tas produzidas por Don 
Bluth, o gènio da anima¬ 
pào que produziu tam¬ 
bém Dragon’s Lair, 

Na linha de educativos, 
a Philips investe em ga¬ 
mes que proporcionem 
entretenimento para lo¬ 
da a familia» apostando, 
inclusive, no potencial 
do CD-i corno urna alter¬ 
nativa excitante em re- 
lacào à TV ou ao video- 
cassete. E o CD-i é o u- 
nico CD interativo que 
tem um controle espe- 
cialmente desenvolvido 
para criangas em fase 
pré-escolar, com direci- 
onal em forma de track- 
ball de bom tamanho e 
botoes de acìonamento 
faciI. Entre os 
lanpamenf os, 
Hanna-Barbera’s 
Cartoon 
Carnivai é bem 
interessante. 
Traz jogos com 
personagens 
corno Fred 
Flintstone, Os 
Jetsons ou Dom 


Quixote. Cada vez que 
um jogador ganha um 
dos jogos, consegue 
urna letra. 0 Objetivo é 
formar a expressào 
Cartoon Carnivai. 



Caesar's World of Boxing: 
boxe com atores de 
verdade e milito realismo. 


r.e.m. 

* A LucasArts, produtora da sèrie de 
games Star Wars para computadores 
PC. està lardando Rebel Assauil, 
um game em CD que recria todas as 
emocóes de mais um ataque dos 
soldados do rebelde à Estrela da 
Morte, a poderosa arma do Impèrio. 
Rebel Assault conta com gràficos 3- 
D texturizsdos com imagens extrai- 
das diretamente da pelicula dos 
filmes da trilogia Star Wars. e som de 
primeira, indù indo ai as vozes dos 
personagens, Imperdivell 



Rebei Assauit: Star Wars em CD. 

* A Sega e a Microsoft anunclam 
parceria para produzir um novo sis^ 
tema de multimidia. Chamado iniciaE- 
mente de Project Saturo, o novo con¬ 
sole terà grande capacidade de 
precessamente gràfico e roderà 
games em CD. A Microsoft està pro- 
duzlndo o sistema operacional, 
erquanto que a Sega se encarrega 
do hardware. 
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0 1 Game Gear coni Master Geai 


(Adaptador para jogos do ~ Tf-f 

Master System) mais urna t f . _ r-JgM 

Camiseta Surfmore. 3 ' \ I m W m 

1 Game Gear com mòdulo de / KM 

TV mais urna camisetasSW f / ^ __) /Spi 

1 Game Gear com Wide | r-^.^jpl||l 

Gear mais urna camiseta f kS 

Surfmore. / vtóBN 

Edo4‘ao10‘um W)to3iE 

cartucho Master j </ \ 

System mais urna ' I 

camiseta Surfmore. ■ >Pll(8 

Veja corno é fàctl ganhar uni destes J 

maravilhosos prèmios. Responda à pergunta < 

do cupom abaixo, envie para Sigla Editerà - R. Alice 
de Castro, 60 - V. Mariana - Sào Paulo - CEP 04015-903 
e coloque no envelope "Promogào Bart vs thè World 1 . 

PROMOQÀO VÀLIDA ATÉ15/04/94 


QUAiS OS 4 LUGARES POR ONOE A FAMILIA SIMPSONS PASSA PARA ENCONTRAR O TESOURO? 

n 


Nome: 


Idade: 






























Dificuldade: 
Gràficos; 
Mùsica/Efritos: 
DVersào: 



Mega Man està de volta. E em gra 
ostilo: nào conformados com as 6 aventuras t 
o Nintendinho 8 bits, o pessoal da Capcom resolveu dar 
upgrade no simpàtico robo e tiansforma-io etti urna grande aventiira para o Su 
NES. 0 resultado nào poderìa ser outro; ficou demais! Novos gràficos, novos movimento) 
herói, que agora pode correr {dash) ou agarrar-se nas paredes, musica... beni, a mùsica é m 
louca, legai pacas. 0 importante é que Mega Man X é muito gostoso de iogar. Toda a esser 
da sèrie Mega Man foi mantida, com a mesma estrùtura: armas certas para cada inimigo, no 
e fantàsticos equipamentos X e muitos desafios. A galera só nào gostou do “sumiqo” do 
robe Rush, que nào aparece nesta aventura. Agora, caia de cabe$a na estratégia compii 


MiìM ■Tutori i^IKhT* r-PTl 




ITENS 


Coraqao: aumenta o medidor de 


enchem o 

medidor de energia 

recarregam a 

energia da arma 

energia reserva. 
Precisa ser recarregado, e para 
isso é preciso estar com a 
energia chela e pegar as pilulas 
energéticas. 


EQU1PAM 






servem para dar dash, 
urna corridinha muito ùtil para 
escapar de tiros e puiar em 
lugares altos. 

ftrfr Diminuì os danos em 

93%. 

^r-.rcr (rf Com eie voce pode 
quebrar blocos esperiate, 
conseguirlo assim pegar itens 
escondidos. 

É o X. Buster 
mais poderoso. Com eie voce 
pode juntar energia para armas 
esperiate. Caso voce nào 
consiga apanhà-lo durante as 
primeiras fases, Zero vai dà-io 
mais para frente. 


IO-VIDEOGAME 


As armas certas 



Inlmìgo 


Chili Penguin 




Spark Mandrill 


Armored Armadillo 


Arma 


X, Bus ter 


S.lce 


Itens da fase 


Botas.coracào, 


SubTank, coraqatx 


E. Spark Sub.Tank, corallo, 



Launch Oc t opus 


Boomer Kuwanger 


R.Shield 


HomingT. 


Coragào. 


Corano. 


Stìng Chameleon 


Storm Eagle 


B. Cutter 


C. Stìng 


Arma dura, coraqào. 


SubTank, capacele, 
coracào. 


CHILI PENGUIN 


Botai 

Fique 
nessa 
cabini 
holog 
de Dr. 
o criai 
gerag 



robòs, aparece. E voce faturi 
equipamento chocante; agor 
de usar as botasi 


Ék 




Flame Wammoth 


StormT. 


SubTank, coragào, 
powerbuster. 


Boss 


Este pinguini nio tem nada a 1 
com aqueles que ficam em cii 
de geiadeiras. Pule seus dispar 
sua cabegada, atirando com c 
Buster. Concentre o tiro, manter 
botào apertado por alguns insta 
e solfando em seguida. Nào esq 
de detonar também os pingui 
de gelo que eie irà fazer com 
sopro congelante. 

SPARK MAN GRILL 


Este Boss é bem marcào. Desvìe de 
seus tiros e congele-o com a S. Ice. 

Só tem imi probleminha: o soco do | 
cara é poderoso. Rque esperto! 
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ARIffORED ARMADILLO 


Corallo 

Agora, caia atràs da segunda broca e va 
atràs dela atirando sem parar. Seia ràpido, 
pois voce deve acabar eom eia antes que 
eia destrua a parede onde està o corallo, 
senào sera impossivei pegà-lo! 



SUPERDICA 9 VIDAS!!!!!! 

Assìm que voce subir na primeira 
piataforma rotante, desga no primeiro 
morcego gigante. Datone com eie, pegue 
a vida e volte para a tela anterior. 

Sorpresa! 0 morcego està là de novo e é 
só repetir a operagào. Com isso, voce 
fatura9 vidas. 

Sub Tank 

Quando encontrar a primeira broca, 
corra até encontrar um buraco de espi- 
nhos, Salte para o outro Jado e espere a 
broca se detonar. Agora è só voltar até o 
locai de onde a broca saiu. Voce acaba 
de achar o primeiro sub,tank! 

LAUNCH OCTOPUS 

Coraqào 

Primeiro, destrua este barco que parece 
urna bateia. Depois de detonà-lo, eie irà 
afundar e abrir urna passagem. La no 
fundo, vocè vai ter que enfentar urna g 

serpente mecànica. Após derrotà-la, é só 2 
seguir para a esquerda e conseguir mais | 
um coragào. 1 

t/5 

o 

Boss ° 

0 polvo vai soltar de tudo em vocè, de peixes até misseis. Acabe com eie usando 
a R.Shield desviando de seus ataques quando eie estiver multo próximo. 


Boss 

0 cara é um tatù mecànico, Use a 
E.Spark para detonà-lo mais ràpido. 
Primeiro eie vai come^ar a ricochetear 
pela sala. Desvie e acerte-o quando eie 
parar. Na seqùéncia, pule seus tiros e 
acerte-o no intervalo entre um e outro, 



SOOMER KUWANGEB 





Boss 

0 chifrudo é meio besta! Detone-o com 
o Homìng T, subindo nas paredes para 
se desvìar de suas investidas. Nào fique 
perto, oli serà arremessado no teto, o que é fatai. 

FUMÉ MAMMOTH 
Vida e Sub Tank 

No iugar acima de onde està o coragào, existem 
robòs que atiram picaretas. 

Boss 

0 elefante està louco para dar um sentadinha em 
vocè. E que serà desastrosa caso eie consiga. Desvie de seus disparos e fique 
esperto quando eie pular. Para acabar com eie mais ràpido use o Storm-T, 


SIGMA’S BASE 1 



STING CHAMELEON 
Armadura 

Fique ligado: quando chegar a urna saia 
em que pedras despencam do teto, volte 
para a tela anterior. Use o dash para con¬ 
seguir veiocidade e grudar na parede. 
Sobre a sala onde as pedras despencam 
està a armadura. É só detonar esse cara 
e pronto! 



Boss 

0 camaleào tem o dom de ftcar invisivel. 
Espere eie aparecer e use a B. Cutter, 
desviando de seus tiros e dos espi nhos 
que caem do teto. Mollai! 




STORM EAGLE 

Coragdo 

No comego da fase, existe urna estrutura verde 
atràs de vocè. 0 coragào està là em cima, mas 
para pegà-lo é preciso subir nòs elevadores até 
o maximo, dar um dash e pular para a esquer¬ 
da. Pronto, mais um coragào na mio. 

Sub Tank 

Destrua os langa-chamas para poder subir nas 
plataformas. Siga para a esquerda. Encontrando 
o vidro, é só quebrà-lo; o Sub Tank agora é seu. 

Capacele 

Chega a bora de pegar o capacete. Para abrir 
caminho, destrua os cìlindros com sinais de 
inflémavei no final das plataformas. 

Boss 
0 penoso usa 
duas técnicas: 
ou eie tenta te 
derrubar batendo 
as asas, ou com 
um sopro 

cavernoso. E, para nào caìr na dele, use o 
dash. Tenha cuidado ainda com seus 
rasantes, desviando também com o dash. 
Use a C.Sting para acabar com eie. 




Vava 

Seu amigo Zero se sacrificou 
para que vocè possa completar 
a missào. Nào o desaponte! Use 
a Homing I, pulando seus tiros 
e suas investidas. 


Aranha 
Fique esperto com essa 
aranha, Eia solfa umas aranhas 
menores e cai seguindo as 
linhas verdes que aparecem. 
Use o X.Buster e detone-a. 






































































Agora o problema é coni està 
caveira-robo. Seus olhos tem vàrios 
tlpos de ataque, mas a estratégia é so 
desviar, agarrando-se na parede quando 
a situalo apertar. A melhor arma é a 
Homing T, Quando as paredes se 
feoharem e o nariz comodar a se mexer, 
use a C.Sting. 


Tanque 

Este tanque é o Boss desta fase. Eie se 
divide em dois e vem para cima com 
tudo. Desvie-se de seus ataques e acerte 
a cabega com a B.Cutter, Quando eie 
resolver (untar energìa, pule na parede 
para se safar do disparo. 



SIGMA 

Agora é a hora da verdade. Primeiro voce vai ter de 
derrotar a mascote de Sigma. Desvie de suas ìnvestidas 
e tome cuìdado com seus disparos. A meiiior arma para 
derrotà-lo 
é a S.Ice. 



Mesmo depois de detonado, Sigma vai tentar 
derrotà-lo. Seu ponto fraco é a cabega, Para 
atlngMa, suba pelas paredes e atire sem dó. 
Outra tàtica é esperar que eie mostre urna das 
garras, subir nela e atirar. Mas é mais dificil... 
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E, depois de acabar com Sigma, voce vai 
ter direito a ver a base dele afundando no 
oceano. Nada mais tragico. E, corno se trata 
de mais um Mega Man, Sigma escapa, é ciaro. 
Rode ir se preparando para mais urna aventura.,. 


Jà com Sigma, o esquema é totalmente outro: 
selecione a E.Spark e suba até o canto 

esquerdo 
da tela. 
Espere 
até eie 
comegar 
a subir 

atràs de voce, caia e atire durante a queda. 
Espere eie descer e rapita a operagào. 
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Armored Armadillo 
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Launch Octopus 
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Boomer Kuwanger 
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Sting Chameleon 
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Stomi Eagle 
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Fiatile Mammoth 
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Fase final 
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Tipo: Nave/Simulagào 
Fabricante: Irem 
Memoria; 16 Megabits 
Fases; 6 
Jogadores; 2/ Nào 

sìmultàreos 


Diflculdade: 

Gràfìcos: 

Mùsica/Efeìtos 

Dtversào 


R-Type volta a arrasar nos 
videogames, agora pela segunda 
vez no SNES. 0 jogo està animai! 
Os gràfìcos estào trés vezes mais 
R’Iegais e o som beni R-metaliza- 
do. Qem curie jogos de nave vai 
delirar!! Isso por que, entre outras 
coisas, a imaginagào dos produ- 
tores està a milhào, com bosses 
multo loucos. Vale a pena curtir* 
As histórias dos games da sèrie 
R-Type sào sempre as piesmas, 
nào mudando a regra para està 
terceira versào. Vocè pilota urna 
superavo de combate estrelar 
chamada R-9. Està nave é a unica 
espesanga da tona para se livrar 
da dominagào do impèrio Bydo, 
que tenta a qualquer custo 
destruir o nosso pianeta, ou 
incorporà-lo ao seu dominio. 

Voce vai combater em pianeta» 
longmquos, sequer descobertos . 
pela humanidade. Que dureza... 
Alem disso, R-Type tem dois 
tinaia» Urna vez terminado o 
game, vocé tem de jogar ludo de 
novo para ver o final diferente. 
Ctaro, na segunda rodada é mais 
difìcil. Mas as estratégias sào as 
mesmas. Pode ir èsquentando 
os motores , 


Escolha o Droid certo! 

Durante o jogo vocè conta com itens e armas 
especiais - os Drolds. A escolha é multo, 
importante, pois vocè nào poderé troca-lo 
depois. Faga sua escolha! 


da Fabricacào - 2235 
io de Poder com itens • 2.29 


Tipo 2 • Shadow Blaster 


fabricagéo 
le poder co; 


Tipo 3 - Cyclone Force 


Ainda è um protòtipo. 

Ganho de poder com itens - 5.02 


Agora é a vez do chete. Para acabarcdm 
eie, é só Carregar a barra delntensidade. 
na base Hyper, usando ò botèo 
"L” para trocar para o modo desejado. 

Quando vocè jà estiVer com pqder 
total, sotte a sarafvada de tiros quando 
eie parar de se exiblr com o$ seus 
maravilhosos Zooms. É babai 


Segunda Fase ■ ’ ’ 

T 

Còmece se preocupando cpm c 
pingos de àcido que estào caln- 
do do tato: tomou, dangou! Use 
as bolinhas de proteso da navi 
para nào ser atlngido. 


PriméiràFase 

„ §■ ■ s 

Acabe com a$ navezlnhas com tiros fracos, 

p . ^ 4 

com as maiores use os tiros fortes segurando 
o botao "Y^até a barra de intensldede de tiro 
ticar no poder desejado. ' ■ 


Este boss é multo esquisìto. 
Principalmente por causa dos 
tiros escjjjlsltos dele., Fuja dèles 
e das boias que eie vai soltar. 
Voci só vai poder acertà-io com 
super-tlros^comurna 
complicalo a màis: tem 
de ser bem no olho. 










.Y 




1 • .. , : ‘V, . , * 

■ - \ V 1 1 

A unica sorpresa nesta fase é o ataque de 
urna turmlnha de robozinhos quando vóce 
est i ver subindo unitùnel.'Preparè'se para 
detonà-loscom Um super-tiro. t 


Boss 3: . * . 

À aranha metàJica 5 a “cheta” aqui. Para 
detonar a aracnideg, vocé devera contar com a 
ajuda de óra Droid, de preferéncia que esteja 
bem equlpadocom armps. 

Jogue o Droid rio inimigo certiftcando-se 
de que eie atinja as costas da inimrga. 

As pequenas naves que veni pbr tras 
podem ser absorvidas chamando-se o 
Droid para defesa da nave: 


Quarta Fase 


Voce cometa a fase tendo de se safar 
por entre a$ maquinas de incineralo. 
Siga a "mira” até que voce consìga 
* 1 ficar bem no centro dela 
para nào ser esitogado. 


«-./ Quinta Fase 

Està fase tem uns bichinhos chatos 
Use somente super-tiros para dar 
um jeito neles. 




Està boia de espinhos vai comegar lenta e 
conforme vocè vai atacando eia fica mais rapida. 
Fuja das bolinhas de energia que circundam o 
monstro e ataque-o com $eu arsenal dearmas. Use 
também o f Sei amigo Droid se a coisa esquentar. 


Sesta Fase 

Ufa, està é a ùltima fase do jogo! 
Aqui, vocè deve seguir urna espécie 
de portao dimensionai, destruindo 
os inimigos e usando o portào 
péra passar sobre paredes 
. qgenàoseabrem. 


Este boss é urna célula que se transforma 
em vèrios monstros. 0 primeiro é fàcil: 
jogue o Droid na pontinha da barrfga 
dete e ajude com super-tiros. 0 segundo 
nào traz problemas. Para acabar com o ter 
celro, acerte bem no melo dele. Jà o qua 
to, só com o Droid. Soiteri 
na bolinhà azul. Resta ainda urna 
formagaode naves, que vocè detona 
com um super tiro no lider. Finalmente, a 
célula. Mas agora é facil: basta atirar. 


FfPAfcBQSS! 

Acerte-o na sua prlmeìra forma ria 
cabega, depois se esconda em bàixo 
de suas patas, tornando c.ujdadò 
cóftios/asers. . ■ 


Na Sua ùltima trah^rmagéb; ele tentarà scartar vocè com 
tiros 6a^nte ràpidos? Àntes que eie dhegue a fazer isso, e no 
11 1 I momento que sua bòca se 

abrir, Jogue seu Droid 
^ ràpidamente. Pronto! ■ 

^ à 2 0 ftaaTé tqdoseul 


Agorà èie vai tentar 
acabar com vocè 
usando seus bragos 
pegajosos. Fuja que 
‘ eie é ràpido; 
Atire sempre! 







DE OLMO NA TELA DO SOL NASCENTE 





0 primeiro jogo da sèrie Dragon 
Ball Z para Super Famicom fui o 
Super Saiya Densetsu, um RPG de 
oito vnega. Com seu astilo 
diferenciado de batalha, foi logo 
um sucesso para os amantes do 
seriado japonés, Na sequéncia 
veio o game de luta: Dragon Ball Z 
Super Butouden, que por ser 
parecido com Street, foì mais 
divulgado no Brasil. Com treze 
lutadores, cenàrios gigantes e 



Goto dewoando 

de chutes. 


8U atoP«** ue " C ” 


magias animais, o sucesso foi 
garantido! Agora vocè confere a 
grande continualo da saga: 
Dragon Ball Z Super Butouden 2, 

A história deste cart acompanha o 
final do Celi Game, e continua com 
o ultimo especial para cinema... 
no Japao, é novas! O jogo està D+, 
com cenàrios variadoS e 
personagens beiti maiores e 
animados. 0 som dispensa 
comentàrios, vai do clàssico ao 


beat dance. Outros aspectos foram 
melhorados: agora é passive! 
duelar com as magias, jogar de 
baiato d’àgua e até fazer a pròpria 
história corno num RPG, mas nada 
de complicado. Outro ponto 
fundamental sào os detalhes, no 
caso dos personagens é possivel 
ver até as expresòes dos rostos e, 
alguns cenàrios sào totalmente 
destruidos. 

Absurdoì 
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Oestruind, 

confra Zana 


Tainanh 0 nào è documento 

jùnior vs. Ce». 


cJittfào; So 



Olbeo 



basando 


fcqui duelo das magias 


^istorlnhasJ/! 


Em cada pianeta existe um dragao, o ser 
mais poderoso de todas as criaturas. 
Para convocà-!o é preciso reunir suas 
setes botas numeradas. A quem 
reuni’-las, sera concedido qualquer 
desejo, desde poderes especiais até 
mesmo ressucitar urna pessoa. A sèrie 
està subdividida em très grandes 
blocos; a primeira parte cometa com 
Freeza destruindo o pianeta de Saiya. 

E antes que todos sejam detonados, 
Goku, Nappa, Vegeta e seu irmào Rajtsu 


sào mandados para Terra. Nessa 
primeira parte Goku e seus amigos sào 
pivetes, e as histórias super còmicas! 
Na segunda parte, as a vento ras gir am 
em tomo de Goku e o Grupo 2. A partir 
desta sèrie a$ batalhas entres os 
personagens realmente impressionam, 
o enredo e a quaiidade gràfica sào 
um capitulo à parte. É até aqui que a 
bistorta do game vai. Após a grande 
consagratjào da sèrie, cometa agora a 
terceira parte, e pelos mangàs (gibi em 


japonès), premete ser multo ionga! 

A nova sèrie tem corno prfnclpal 
personagem Gohan, filho de Goku. 

Goku està no céu e nào quer mais 
voltar, fala também que Goban pode 
asso m ir todas suas responsabilidades, 
Jà Goban, vive em Satan City com sua 
màe e Goten, seu mais novo irmàozinho, 
o garoto detona! 0 primeiro evento 
desta nova sèrie que promete muita 
agào é o super campeonato da crdade! 
Agora è só esperar para conferir! 








Fabricante: 

Memòria: 

Fases: 

Jogadores: 

Dificuidade: 

Gràficos: 

Mùsica/Efeitos: 

Diversào: 


Sega/ TecToy 
16 Megabits 
9 
2 


Robotinik nào desiste mesmo. Em Sonic 2 voce chegou 
a achar que tinha destrutdo a Death Egg Machine, certo? 

Enrado! Agora o pentelho està de volta e planeja reconstruif a torta leza 
e acabar corti o porco-espinho definitivamente. Para piorar, além do velho careca 
bigodudo, surge agora Knuckles, um personagem imprevisivel e ràpido corno Sonic. É dificil direi 
se eie é amigo ou inimigo. Urna coisa é certa: eie adora aprontar pe$as com Sonic e Tails. Fique 
bem ligado para nào caìr na delell Os novos gréficos impressionam e dào a Sonic um visual 
tridimensionale A animalo de cada personagem melhorou muito e o som é aquela coisaì De que* 
bra é possivel gravar 6 partidas diferentes em baleria, o que facilita bastante a tarefa de terminar o game. Durante! 
aventura, Sonic percorre seis fases: Angel Island, Hydro City, Marble Garden, Carnivai Night, ice Cap e Launch Base, 
Cada urna tem duas sub-fases, carregadas de passagens secreta® corno em todo bom carfucho Sonic. Existem 
também novas màquinas inventadas pelo vilào que devem ser destruidas no final de cada fase. Confira os detalhes 


e aprenda a pegar todas as esmeraldas. 


As Sacadas do Porco-esptnhol 


Duas Fases de Bonus!! 





OPPSSS.Ateneo!!! 

• Se Sonic cair n’àgua usando o Fire Shield ou Thundr 
Shield, um abrago! Adeus escudol 

• Sonic pode deslizar sobre a àgua. Basta que eie est 
ja em supervelocidade. 

• Todos os espinhos que atiram podem ser usadc 
corno mola. 


A primeiraSi 
acessa entrarli 
argoia gigari:* 
dentro, sua mis& 
pegar toc- 
esferasas, 


...recebendo por isso 
urna esmeralda. 
Sào 7 esmeraldas 
para pegar! Basta 
ficar ligado para 
nào bater nas 


esferas vermelhas e meter bronca na coleta. 


Para entrar na outra 
fase de bònus. 

Sonic deve recolher 
50 argolas e entao 
encostar em qual- 
quer mapeador de 
tela (aqueles postes 
que macam a 
posilo da fase). 0 
objetivo é bater na 

na mani vela, fazendo-a girar e der rubar itens preciosc 


Competition Mode 

Sonic agora tem um modo de 
competi$ào muito louco! Voce 
pode escolher entre Sonic, Tails 
ou Knuckles e apostar corrida.,.. 


...contra um amigo ou 
contra o computador. 

Ganha quem terminar 
urna fase no menor 
tempo. Em Grand Pr/x, 
voce disputa em vàrios 
cicuitos. Match Race 
è um circuito apenas. E Time Attack è a aposta contra o computador. 






Jw 


Carregador 

Tails pode carregar Sonic em 
qualquer fugar. Para isso, é 
preciso estar jogando com um 
parceiro. Basta aquele que 
controlar Tails apertar o botào 
de pulo 2 vezes. Legai, nào? 


Escudos 

Sonic possui très tipos de escudos - Pire Shield: Sonic pode se 
transformar em urna boia de fogo e fritar tudo o que aparecer 
pela frente. Water Shield: esfe tem a capacidade de armazenar o 
ar dando a Sonic mais tempo para investigar as fases aquàticas. 
Electric Shield: este escudo atrai as argolas que estào próximas 
a Sonic. Todos esses escudos tem capacidade de rebater 
determinados tiros inimigos e cada um deles permite a Sonic um 
ataque especial. Para isso basta apertar o botào de pulo 2 vezes. 









































Super Sonic 
Pagando ss sete 
esmeraldas. Sonic fica 
amarelo, lotado de 
superpoderes. 


Sub-Boss 

i Na primeira vez que 

encarar o inimigo fique 
parado. Na segunda pule 
em cima dele e per¬ 
maneva atacando até 
destrui-io, sempre tornan¬ 
do cuìdado com seu langa-chamas. É a baba da baba.„. 


Para escapar dos 
ataques de misseis 
que a nave atira o 
jeito é sair correndo 
para a direita. A fuga 
é o remédiol 







Robotnik 

Nao fique parado na ponte. 
Fique na plataforma à direita 
da ponte movimentando-se 
sempre e pillando para 
desviar das bolas de fogo 
que o inimigo dispara 
contra voce. No meio 
de cada pulo aproveite 
para acertà-lof 




HIDROCITY ZONE - ACT 1 

Use o Water Shield para pas¬ 
sar mais facilmente desta 
fase. 


Sub-Boss 
Para destruìr este 
'^Inimigo só mesmo 
no ataque 
especial. Portanto, 
abuse e use!! 


HIDROCITY ZONE - ACT 2 



Aqui o grande lance é 
pegar carona nas garras 
mecànlcas para correr 
mais depressa. Ai sim os 
loopings verticais 
serào alucinantes. 
lente!! 


Robotnik 

Espere o inimigo atirar bom- 
bas. Elas explodem e jatos 
d'àgua "pipocam ’ 1 do chào! 

Beleza! Suba nestes jatos e 
deles atìnja o inimigo. 

Outro bom momento é 
quando o palliavo desce 
para fazer o furacào. 

Acerte o que der para acertar e fique esperto para 
nao ser tragado pelo furacào. Nesta hora pule!!! 


MARBLE GARDEN ZONE - ACT 1 



Quando encontrar este ptào, aproveite e 
guie-o para qualquer fugar. Para isso 
basta ficar correndo em cima deie. Pra 
què? Existem paredes que só com o piào 
voce consegue destruìr. 


Aqui existe urna manha 
para subir. Use a 
boi inha rasteira em 
diregào ao ioió 
enterrado. Pronto, o caminho vai ser aberto. 



Segure-senas argolas 
dos ioiòs para 
ser puxado! ! 


Sub-Boss 

Atinja-o peios lados para nao correr o 
risco de encostar nas brocas 
inferiores. É morte certa. Cuidado 
também quando eie sair da tela: acon- 
tece um terremoto e es 
estalactites despencam do teto. Fique 

ligado para desviar! 

MARBLE GARDEN ZONE - ACT 2 







































































































Robotnick 

Ei-la! A raposinha Tails enfim chega 
para ajudarl E eia que leva Sonic para 
perto de Robotnik, Ai basta Sonic 
ataca-lol Saia de perto e volte a carga 
até detonà-lo. 



Sub-Boss 

A tàtica 
é a seguiate: 
Desvie do 
ataque da 
broca giratòria e 
$ó depois 
execute o seu 
pròprio ataque. 



Robotnik 

Pule e acerte-o 
o mais ràpido 
que puder 


ICECAP ZONE - ACT 1 




Sub-Boss 

Nào é moleza. Só acerte o 
cara no momento em que 
eie estiver desprotegido. 
Enquanto isso, desvie. 
Cuidado também com as 
botas de neve. 


ICECAP ZONE - HOT Z 

Robotnik 
Pule na plataforma abaixo 
o vìlèo e ataque o inimigo. 0 
0 viiao nào é bobo e tem um 
taque com o gas congelante, 
tuia e volte a carga 




LAUNC H BASE ZONE • ACT 2 
Robotnik 


Na primeira vez que 
Robotnik ataca, 
pule na platalorma 
e acerte-o. Bico 
agora, acerte-o só 
quando realmente 
der. 




Finalmente, pule por cima da garra 
mecànica e acerte-o duas vezes, 
Robotnik vai tentar acertà-lo come 
espinhos. Para escapar, f ique no c 
esquerdo da tela e pule quando 01 
se aproximar. Agora é só repetlra 
sequència. 


LAUNCH BASE ZONE - ACT 1 

Para destruir o 
Boss aqui, o grande 
lance è usar o 
ataque especial 
Tente! 
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O CAMINHO 
DAS ESMERALDAS 

ANGEL ISLAND ZONE, ACT 1 



Como conseguir esmeraidas 
Para conseguir as esmeraidas 
sào sete - e se trasformar 
em Super Sonic, é precìso 
encontrar as argolas gigantes, 
que levarti à fase de bònus. 
Existem pelo menos duas 
argolas por fase. Confira 
agora a localtiacào das mais 


difìceis, fase a fase. 




ANGEL ISLAND ZONE, ACT 2 
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CARNIVAL NIGHT 
ZONE, ACT 1 



ICE CAP 
ZONE, ACT 
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FIFA IMTEEMÀTIONAl 





mwPT& 




Tipo: Esporto 
Fabrrcante: EA Sporta 
Memòria: 16 Megabill 
Fases: Indeflnidas 
Jogadores: 4 


Dificuldade: 

Gràficos: 

Mùsica/Efeitos: 

Diversào: 


Em ano de Copa do Mundo nos Estados Unidos, a melhor jogada, sem a meno; dùvìda, é 
oste cartucho desenvolvido pela EÀ Sporta Que jogapo! lem Replay com movimenta 
quadro a quadro e a vìsào em perspectiva tambèm é bem legai. A SE& Sports nào brinceu 
em servilo na programa^ào dos gràficos e os mais desatentos (ou mais vniopes) podem até achar que està 
assistindo jogo de verdade, sem exagerol Urna das coisas mais legais é a exi stènda da nova regra “Morte ! 
Se um jogo empata no tempo normal e na prorrogagào, a partida recomeca até algum lime marcar um gol. do 
moderninho, nào? Ohega de noticìàrìo esportivo, vamos para o jogo: PRRft ili Sili!!!!” 

OPCÓES 


Subiti 


É possivel escolher entre 48 times 
membros da FIFA, cada um coiti 
diferentes varia^óes técnicas em 
ataque, defesa, velocidade, habilidade, 
eficiència do goleiro, etc. 

Destes 48, quatro podem jogar um 
mesmo campeonato, desde que voce 
tenha um adaptador para 4 controles, 
Se nào tiver, voce ainda tem duas 
chances. Ou cada ptay& fica com um 
tìme se revezando no campeonato 
(ou jogando um contra o outro), ou os 
dois jogam no mesmo Urne. Isso 
mesmo! So depende de onde voce 
posicionar o controle na tela de 
Choose Controller Ai os dois players 
podem ser amigos ou ìnimigos. 


Language 

English 

Flay 

Mode 

Exflibi tioi) 

Tea» 

1 

England 

Tea» 

2 

United States 

Hai i 

Tim 

4 einites 

Goal 

Keepc rs 

Computer 


estào presentes também, corno tipo de cronometragem (se é tetri 
rolando), tipo de tempo (sol, chuva...), grama naturai ou sintètica, c 
impedìmentos ou sem. Enfim, dà para fazer qualquer alteralo n 
proprio campeonato, sam o perigo dos “cariotas". 


Sào opcoes que nào acabar 
Logico que aquelas de se 
ai! Tempo de jogo, modo de jc 
goleiro manuai ou compul^T^ 
Mas algumas opcoes ne .mito 

JOUSÓ 



Existem ainda 
outras opcoes 
que podem 
ser consultadas 
ou alteradas 
durante 
as partidas. 
Confira: 







É urna das coisas que mais impressi? 
Sai daqueta mesmice de barulhìnho 
toroide (mal) digitalizado e gritinho de 
para urna vibralo alucinante o jog 
todo. Dependendo das a$Òes do joge 
torcida vibra e acompanha os 
iances mais emotionantes. É demar 



TEAM STRATEGY - a tàtica do tècnico. 

Define a estilo de jogo e de jogadas 
ensaiadas que o time vai executar e até 
em que posilo cada jogador vai estar 

a cada momento. 


TEAM COVERAGE - aqui voce define 
que faixa do campo seus jogadores de 
defesa, meio-eampoe ataque devem 
ocupar. Se o time estive! tornando muito 
gol, é prudente recuar um pouco 

e vìce-e-versa. 




ALGUMAS DICAS PARA 
NENHUM BOTAR DEFEIT< 








NO» „ „ 

SìflSS 





TEAM FORMATION - é aqueia velha 
estória do 3-5^2, 4-4-2,4-2-4, libero, etc. 
, É o tipo de opgào que na hora “agé" 
^ X, ninguém sabe se functona ou nào. Mas 
faz parte do futeboL. 


- Evite segurar multo a boia com ur 
jogador só. Isso evita que um jogadc 

outro time tenha facilidade para lii 
“roubar 11 a boia, 

- Chutes de tenga distàncìa sào bor 
neste game. Na mèdia, a cada qual; 

chutes longos, um o goleiro solfa 
• Nos escanteios procure passar a t 
para um jogador fora da àrea. Issc 
dificulta o traballio de defesa do gole 
- Logo que recuperar a boia saia toc? 

com o botào C, de chute longo, at- 
o meio-de-campo. depois va passar 
com o botào B, de chute curto. S? 
continuar com o C voce corre o risco 
ainda nào ter um atacante pronto p? 
receber a boia na frente, 





































































































































ESCANTEIOS E LATERAIS 


Confira alguns lances que seleeionamos a dedo para vocès sacarem 
bem a reaiidade e jogabilidade do game* 


Nestas situagoes vocè vera duas telas. 
Urna corri quem està cobrando e outra 
com està està por perto para receber* Se 
voce està cobrando, use o direcionat 
para posicionar o quadrado amarelo para 
um jogador seu desmarcado e aperte o 
botào C ràpido. Se é o seu adversàrto que 
està cobrando, procure posicionar o 
seu jogador da vez (o que tem urna estrela 
amarela ou vermelha ao redor dos pés) 
próximo ao jogador que està enquadrado, 
para marcarlo, 1 roubando” assim 
a boia e partindo para o eontra-ataque. 


ESTATISTICAS 



lodo bom futebof moderno tem que ter 
a matemàtica do futebol, que vemos 
nos intervalos das partidas de futeboJ 
pela TV ou mesmo nos jornais, No 
game, a qualquer momento vocè pode 
apertar Start e ter acesso a esses 
nùmeros, 



O GOL DA COPA 


companhe agora, quadro-a-quadro, este golago que o atacante inglès Watt 
Webster fez contra a selenio americana* Narre conosco: 




Watt avanga sozinho pela mela cancha. 
V!u Tony Meola adiantado, chutou... 


espaaaaalflma Tony* 


... a boia està sobrando no mero da area 
Matt corre*.. 




... o zagueiro està parado, Matt voa de 
pelxinho e.... 


Gooooooooooollll 





daa In-gla-tenu,* Matt Webster*,, aos 


12 do segundo tempo; 








































































































































































































































































































Se vocé se assusta com facilidatie, cmdado: 

Dracula Unleashed é acima de ludo, um 
game de terror e suspense. E, gra$as a tecnica de full-motion-video, que utiliza atores de verdade 
em a^òes digitalizadas a partir de gravacòes em video, o resultado é surpreendente: dà mesmo 
para ficar coiti o$ cabelos em pé. Como em todo ad venture, o que vale é secar bem a história e 
decidir quais serio as suas agóes. Vale a pena destacar a musica de abertura (veja box] e o 
enredo, baseado no romance de Brani Stoker • recentemente filmado pelo diretor de cinema 
Francis Ford Copolla e que deu origem ao filmo Dracula. Sua aventura cometa quando Morris, 
um dos personagens, visita o tumulo de seu irmào, assassinano misteriosamente, Revoltado, eie 
parte para descobrir o responsive! pela morte de seu irmào, provevelmente o mesmo que vem cau 
sando urna onda de morte em Londres. Morris - ou voce • tem apenas quatro dias para solucionar 
o mistério. Dracula Unleashed tem urna dificuldade a mais: todos os diàlogo* sao em inglès. E, 
quem nào consegir entender, vai ter de se guiar pelo “chute”, o que torna a tarala mais dificil. 
Dificuldades à parte, que tal conhecer um pouco mais este game animai? 



Tipo: 

F ab ri cante: Sega/i 
TruVid 

Memòria: 1 Gigi 
Fases: Indegni 
Jogadores; 1 


Dificuldade: 

Gràficos: 

Mùsica/Efeitos: 

Diversào: 



Charme Pagào 

A mùsica usada na abertura de Dracula 
Unleashed tem um charme pagao que tembra 
a mistura de terror e sensuatidade que 
caracteriza o vampiro. Carmina Burana, esenta 
peto composito! Cari Orff f 1895-1982), 
é urna cantata profana inspirada em urna 
colegào de aproximadamente duzentos poe- 
mas e cangóes medieval escrìtos provava!- 
mente entro os sécutos Xt e XII e copiados 
peios monjes beneditinos em um unico còdice 
(espécie de livro ou catalogo) ia peto final do 



sècolo Xtt. Carmina Burana significa Cangòes 
de Benediktbeuren ou, em urna tradugào 
aproximada, poemas dos beneditinos bévaros. 
Carmina em latini è o plorai de cangio 
(carmem) e Burana vem de Beurens. regiào da 
Baviera (Alemanna) em que se situa a Àbadia 
de Benediktbeuren, lugar onde esses textos 
foram decobertos em 1803, 

Orff era de urna fannia de eruditos e militares 
de Munique e ainda multo novo tomou contato 
com esse livro. Eie musicou 24 desses poe¬ 
mas em um "happening"' e os agrupou em tris 


categorias: primavera , taverna (com bebidas e 
jogos) e amor. Eram cangóes dos monjes e 
dos eruditos viajantes escrìtos em latim 
medieval e continha versos no vernàcolo 
aìemào, além de atgumas pìnceladas de trànci¬ 
co (francès arcaico). Eram usados para a 
danga e para representagóes teatrais. E, con- 
venhamos. caiu corno urna Iuva no jogo. 
Apague a luz, aumento o volume e divietasse: 
VideoGame também è cultura... 

Carlos Sandano. 
jornalista e critico de mùsica erudita. 


Na parte interior da tela aparecem mentis e (cortes, 
que representam aqòes que voce poderà realizar 
durante o jogo. Aprenda a usà-fos* 

|Mjl Livro - use sempre que vocé terminar urna 
pU “entrevista” importante. Assim vocé anota 
observa^òes e fatos que aconteceram. 

Relógio - informa a hora e adianta o tempo. 



MORRIS 

Tudo comeca com 
a morte de Quincey. 
Morris tem 4 dias 
para resolver 
o mistério. 



;Wj 


1 


UMA GERAL NO GAME 



' ' kL 

' 

N 

A 1 



Bolsa * inventàrio, é onde estào guardados 
os seus itens. 


Bussola - mostra quanto tempo a 
carruagem leva para chegar de um ponto 
ao outro da cldade. 

Van Helsing ■ eie é um ca$ador de 
vampiros que vai Ehe oferecer dicas 
sobre pessoas e itens do game. 

CD - grava, carrega e funciona corno 
tela de op^óes do game. 




Come 9 ando 

Depois de se lamentar no 
tumulo de Quincey, seu irmào, 
preste aten$ào nas conversas 
dos personagens do clube 
Hades. Nào esquega de anotar 
no seu livro o que voce viu. 
Para isto basta “elicar” no seu 
livrinho na parte de baixo 
da tela e em seguida na 
caneta para que, 
automaticamente, os fatos 
sejam descritos. tifa, 
lendo fica mais fàcil, nào? 








































































Usadoa 
carruagem 




■■ ^ 






viaec 


Ma casa de Annisette. 

Àssistindo ao video, voce 
descobre que o pai dela 
morrei*. Repare também 
que vocé jé pegou urti 
Item nesta sequèncìa, 
o lenco. Saindo da casa 
use o livro de anotagóes 
te para registrar as iriforma gòes conseguidas. 
provette agora para “arrumar 1 ' o novo item no Inventàrio, 
só elicar na bolsa que està porto do seu livro de anotagòes. 


Idi lt 


Comprando jornal. 

^portante meste game e comprar sempre o jornal, Utiiize a carruagem 
re (iiabito saudàvel, quem 
por là um nùmero atrasado de 


Horàrios sào importante» 

0 jogo é tao realista que, se voce e 
multo tarde em urna casa, passai 
um escritório fora do borano comi 
ou tentar conversar Gom alguma m 
na bora do sagrado chà da tarde il 
ninguém vai qu erer 18 ffìccbsr e ve 
quebrar a cara. Tome cuidado par 
perder tempo e fique de olho no re 
Afinal, vocé nunca ou 
pontualld 


• ;>s foniais v comare um. 
indo o livro de anotapóes, vocé 
rtar os fatos mais importanies e 
cola los no jornal para que assiro voce possa 
ler. Consulte os recortès e suas anotapòes para 
ohìo informacòes ìndispensàveis à avento 




lira 




VX •\ij2P ^ 

WV 


ade britanic 


Oescobrindo novos onderemo». 

Conversando com as pessoas, 
vocé vai re ce ber elider epos. 
Utilize«os paraconhecer. iovas 
loealidades e pessoas na 
cldade, Elas podem ter 
infonnagòes multo valiosas. 


Dormindo*,. 

Ninguém é de ferro, e até os mais 
espertos detetives dormem. Voce 
preclara voltar agumas vezes para sua 
casa afim de dormir por algumas horas, 
ou eniao vocé corre o risco de passar 
a no ie nas perigosas ruas de Londres. 
Com vampìros à scita, jà viu, nào? 

Aiém de ser urna boa, dormi ndo vocé também 
recede imponantes informacòes da história através 
de sonhos ou pesadelos. Use a tabela seguiate 
para saper o nùmero de horas que vocé irà dormir, 
com relacào ac nùmero de horas que vocé flcou 
acordado. 


HORAS ACORDADO 



1 0-23 

5 

24-35 

3 

1 36-47 

10 

r 4 $ 

15 


Leva-e-traz. 

Em algumas partes do jogo 
vocé servirà come um 
"feva-e*traz IT , ou seja vocé 
deverà pegar objétos e itens 
de um iugar para levar para 
um oytro. Fique esperto 
para que, quando voce 
quiser levar um item, ter certeza de o estar seiju 


Marcou, danpou! 

Nào perca muito tempo 
dando “bandeira” nas 
escuras ruas de 
Londres, seja ràpido 
no jogo para nào virar 
um vampiro!!! 





























































PINIAO 


ASTRAI. 


























































Chegou Zap! O coderno mais 
novo do Estadao, que vai sa ir toda 
quinta, no lugar do Cola. Só que 
totalmente diferente. Zap! é um 
cademo que só vai ter matérias 
que interessa m. Tem Bussunda, da 
turma da Casseta & Pianeta. 

Tem a col una "Na Real", com mais 
espcro para voce soltar o verbo. 
Zap! vai continuar fai andò de 
vestibular e universidade, vai fatar 
de politica e economia sem ser 
chato (dificil, nao é?). Mas 
vocè vai ver. Leìa Zap! Eie é |jk 
multo mais do que vocè està I 
pensando. 


PROFISSÀO 


férias 


POLEMICA 






p 





























mmmj/r 

ELLO DÀ A$ DICAS 





1 mirilis8. Foi de Cairo queixo. A princi 
pio, ninguém acreditou, mas depois,, 
pudemos conferir na pratica; o dono deste 
temperai para urna sessao da dassifl- 
cagào em inteilagos. no game World 
Circuit (Microprose) só podia ser um 
campeào: Rubens Barrichello. Brincalhào. 
mas extrem amante competente ao 
Volante" de qualquer game de corrida, 
Rubinbo recebeu a equipe de 
VIDEOGAME em Janeiro deste ano no 
Hotel Casagrande, no Guarnii litom I 
pauJista, onde parlicipava de um evento 
da Philip Morris - Mari boro, seus novos 
patrocinadores junto com a Arisco. 

A reuniào foi bastante informai. Enquanto 
aguardàvamos o piloto, que estava dando 
sua “corridinha" diària de 40 minùtos (a 
pé, mesmo!), comegamos a ligar o 
Notebook AT 386 SX 25MBz a um moni¬ 
tor VGA colorido e a preparar a “coiti* 
peticào'l ludo pronto, funcionando, 
comegamos a bhnear: Betto. o mais 
"kamikaze" da redacao, fez o acerto do 
seu carro (urna Beneiton) e foi para a 
pista. Foi quando chegou Rubinho: Pò, 
que zona é essa no meu quario?", foi logo 
dizendo para quebrar o gelo. E. aproxt* 
mando-se da tela, emendou; “Dina só o 
tempora! que o Betto vai fazer.., Voce té 
feito! Feito bobo na pista..." Betto nao 
conseguiu baixar da marca de 1 mini Ss. 
Ghega a vez de Rubinho. Primeiro, o 
acerto do carro. Ciato, eie escolheu urna 
Jordan, carro que dirlgiu no campionato 
mundiaì de Fòrmula 1 de 93 e com quem 


LI 


idoi 


jà tem centrato acertado para a tempora* 
de de |4 Vocés nào vao acràditar % 
que eu vou fazer com esse carro'' disse, 
ascondendo a tela para aumentar o sus¬ 
pense, E partili para algumas volt -;s para 
conhecer o tìonpu^idor Vale teirtbrai 
que. no caso do Notebook, aotlotagem 
fica extremamente dificil, devido ài carac- 
teristicas de tecljado, mèilo pequ me. e à 
batxa veloci dada do deck (25 MHz). 

Rubinho optou por usar càmbio automati¬ 
co. acelerando e freando manualmer le regulagem 
Carro na.pìsta /olla r; "' aquecimente leponagem 

lenta, para escolher beni a distància entre 
os adversàrios e nao pégar tràfeqo * ludo 
corno numa corrida de verdade. No Mer- 
gulho. pé embaixo ■ ou sena mào 
embaixo 9 * e, em seguida, volta sberla. 

No final da reta, a Jordan de Rubinho 
chega a 31S km/h. 'Vem tempo!", comen- 
tou. No T do - orma Rubini troia fé 
embaix< quase dentro da r: rva - uomo 
faz na verdade um piloto de Fòrmula 1 - 
entra em segunda mereba e i ; erigala, 
terceira no mero da curva, aeelerando 
sempre. No final do "S"', o carro jà està em 
sexta ma roba para ganhar o retào F iz 
essa curva muito lento-, coment ou. “Nào 
vai dar bom ìernpo'. A previsao estava 
certa: o carro pas 

co 


n a bili 


1, ceno que u$ 
li n- tela. Mas i_ sobri 

ma I h 




t mini 6s, uni pouc 


volta do Setto Rubinho. 

, e darò, lar- 

na pale, E venceu a cor 

rida com fa* 

itele fazendo t ambóni a 
t urna corrida de 40 oor > 

melhor volta, 

cento (28 

i$), eie usou o iSndlio de clas- 


vaiti , 

sificagàp e pneus C, Terminada a brinca- 
deira Rubinho finalmente reveìou suas 
que voc è pode conferir nt 
E niostrou o replay da classì¬ 
fica cu u em que sua Jordan cruzou a lir 
dà casa de 1 mini 1s, obtido em um AT 
486 CX2 Realmente nao tem p 
ra ninguém. Re 

ofr ic ropita a performance no dia 27, no 
Gl B asi; de Fòrmula 1. E que a Jordan 
de verdade nao decepcione! 

Pra quem nào conhece... 

0 simulador de Fónmula 1 Worid Circuii, 
[house americana Microprose, è 
—»-S melhores e mais realistas $imufa- 
dores do mercede. Està 
versóes PC e Amiga, e 
dispute todas 

: : i fempr rad; v 1 -".- J -,on 
paratòrios para clossificaca 


IH cip 


ras 



sa com o crono 
metro cravado 
em 'min 
13s273. Che 
ga a minia vez. 

E, ao pressionac o 
'□"para que hou 
vesse a troca de p« 
lotos. um pequeno 
susto: “Ih, sujou, tem 
| cara quenfe no pepa* 

2 Rubinho se referse 

| wiih Mario Fimpakii 
que apareceu na tela 
k logo que a Mei aren 


realismo 
as 








de tremo cremo me traci ss J 
de durscào, warm^up e a corrida qut 
pode t* r o mesmo nùmero de voltas do 
GP de verdade. Programado com 
gràficos pofigonais, orrive! de 
das pistas é inalvei. Nào e pd 
os programadores oornaram com as 
meijtqòes da galera d- telemetria da 
L : equipe Foorwcrk para’ desenvolver 
o game, Além destas caracte- 
risiicas, World Ctrcuìt lam¬ 
bert', perniile que àois pi* 
corrano ao mes- 
m* it‘ npò, dose 
' que <te|e compia 
;adores. cada um 
coni urna versào 
ìnstalada, sejam 
ligàdos via mo¬ 
dem (pefa Hnha 
telefònica) ou 
afraves da porta 
serial 




















Entrando em 2-, voce faz a curva 
com vetocidade maior e jà sai com o 
giro alto. Ai é só descer marcha e 
entrar no mergulho. 


Confira agora a confi guragào usada por 
Rubinho. Estào ai as tefas do Car Setup 
(asas e freso} e Gear Ratio (marchas) do 
piloto. 0 controle de tragào pode estar 
ligado ou nào, 


0 segredo é frear depois da placa de 
lOOm, reduzindo para 2-. Entre 
acelerando, engate Z- no meio da 
primeira perna, faga tudo em terceìra, 
dosando o volante para o carro nao 
derrapar milito e, na segunda perna, 
engate 4 § , 5- e 6-, 


Laranjìnha e miolo 

Passando a placa de lOOm, apenas 
reduza para 5- e entre acelerando. Se 
voce fìzer bem, dà até para espetar urna 
6 S antes do "S\ que é feito em 2K Em 
seguida, engate a 3 3 . 


Jun<gào 

Oà para frear bem depois da placa de IQOm. 
Entre em terceìra, deixando o carro escori 
gar para a zebra. Essa curva è super impor¬ 
tante: cuidado para nào sair de traseira. 
Agora, é só acelerar para fechar a volta. 
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Conhepaoferal! 


Rubens Gongalves Barrichello. 21 anos (compierà 22 em 23 de ma<c}, atual- 
mente piloto da equipe Jordan de Fòrmula 1, comegou a carreira no Kart em 
ni, com 9 anos de idade. De cara, fol vice campeào pallista da categoria Jù 
nioi. Durame a carreira no Kart, venceu 5 vezes o Paulista e 4 vezes o Brasi 
retro. Em 1990. foi campeào europeu de Fòrmula Opel/Lotus. com 6 vitórias 
e 7 poles. Em 91, venceu o campeonato mgiès de Fòrmula Ford, com 4 vitó¬ 
rias e 9 poles, Em @2. Rubinfio ingressou na Fòrmula 3.000, ficando em 3 ; '. 

L lugar no Campeonato Intercontinental - o que Ihe veleu o convite para irr- 
1 gressar na Fòrmula 1, pela equipe Jordan. Sua primeva temporada foì no 
B ano passarlo, mas o carro nào ajudou. Mesmo assim, Rubinho 
B iermmou o GP da Franga, em Magny Cours. em 7 3 In- 
Il gar, e o GP do ,ip:r>?.a em Biizuka em ò", marcar- Hfia 

I ' v 

I 
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ALTER CAR SETUP 


Front 


Front 


A OterdJ B CMediunJ 


Dry Race Start 
Tyre Compound 


D (V.Soft) 


Set Gear Ratìos 


Return to Setup Menu 



GEAR RATIÒS 

Gear 

16:60 Ratio 80:64 

ist 

- 4 23:64 

2nd 

1 

* 4 28:64 

3rd 

- 4 35:64 

4th 

- 4 44:64 

5th 

- 4 53:64 

6th 

- 4 63:64 

Rettore Defiult Ratio s 

Gear Setup CoMplete 


Riding with Rubens Barrichello 


S do Senna 


Bice de pato 


0 acerto do carro 
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fi Mortai Kombat 
està de volta e 
mais sangrento do que 
nunca!! Cenàrios e 


stfui um sistema parecido 
Mt èsse sistema tem um 
p^tality. Ah! 0$ famosos 
M#mc adversario, fazendo 
|r tffdo o cenério. Outros 
psmo do The Pit 2, MK 2 j; 
ìsta, em Sào Paulo, 5P. 


bass booster animai, e até da para sentir a méqutna fremer ao se d, 
Fatalitres: cada lutador tem agora urna mèdia de très! o4 que nàq e 
o sangue jorrar na tela, arrancam e esparramam as tripas das ystliti 
termina m a luta perlurados no teto de espinhos, ou jjfcabam cainde 
està nas Playlands do Morumbi Shopping, Center Morte e Shopping 


■ ntes. audio que dispensa 

ito sangue e ^\ » 

nuitos misteriosa isso 

WIK 2 tem no minimo j * ' f \]L _ * * 

ara serem desvendados. 

s: " a s ^ uènaa de 

batftlftas centra o computador, a dècima i SgU ^ 

seguo da Casa vem com um simbolo de / “ 

Interrogalo, provai ve (mente um estagio 

•iftt/eto. Durante, onosso teste, pudemos r IV * 

peceber no canàrio da fi or està urna f*V , ^ ^ \ 

garota andando por mentre as àrvores, ^ 

era iguaizinha a Mileepa, só que usava 

urna roupa verde Ainda na mesma fase encotramos um ninja cinza tentando 
asconder. Sera irmao do Fteptile? 0 famoso e enigmatico The Pit està de voi! 
agora na sua segunda versèo, Ao fundo do The Pit 2. nurna outra ponte, està 
master kung tu Liu Kang lutando contra um cara que da cintura para cima e$i 
m chamas. Quem sera o esquentadinho? Jà no meio das futas. scortando a; 
seqiiéncias de arpóes com Scorpion, aparecerà no canto interior da tela um 
carìnha dando tchauzinho. Também no final de cada round ganho. voce rece! 


A lem de tudo MK 2 tem os fatais de brincadeir 
fsso mesmo, galera, para os menos 
sanguinàrios, é possivel finalizar o Kombal 
tirando um sarro de seu adversario, 
Podem ser feitos de duas maneiras: os babaii: 
dào o poder de transformar o inimigo em uir 
bebezinho; jà os friendships sào bem mais 
engragados! Scorpion apresenta seu boneco 
brinquedo e fala: “disponivef nas melhores lo; 
do ramol” Shang Tsung forma um arco-iris r. 
cenério. Raiden mostra o Thunder Kid, sua ver 
em miniatura. Sera seu fillio? 


Participam agora do grande torneio ShaoUn 12 lutadores ; sendo sete n 
personagens. E a mudanca que mais agradou é 
que a lòraburra Sonya levou mesmo urna fritada. 
sendo substituida pelas misteriosas e fatais Kitana 
e Mi leena. As duas novas gatas sào bem parecidas 
mas com estilos bem diferencsados de kombat. 

Contam com urna agiiidade priveligiada e gofpes 
bastantes eficientes. Os tutadores antigos também 
ganharam novos goipes. Corrfiraf 


Conhepa os botoes 
HP - hìgtit punch (soco forte) 
HK * hight kick {chute forte) 
LP - low punch (soco fraco) 
LK - low kick (chute fraco) 





























Suas magias estào beni mais eficientes, Agora Liu Kang 
atira raios agachado, em pé e durante o pulo. 0 novo 
e devastador Bike Kick està forte e ràpido, nào 

deixe de usarlo! 


Bike Kick - segure LK 
por 5 segundos 
Up Fire Ball - frante, 
frente + HP 
Down Fire Ball - frente, 

\ frente + LP 

Flying Kick * frente. 
frente + HK 


Use a invisi biliari» quando 
voce some, seu adversàrio 
fica totalmente perdido. 
Urna aeqìiéfflBià de magias: 

boia 

di ì tiiitoiiaim laftiiiiii 


ima, cima, baixo + HP 
K - frente, frente + HP 
i-tràsvJias 4 HP e LP 


idade • se' 


a eia faz curvas 


fol mathorada, ag 
loujambém um tjfco Dragon Punch 
infelizmente nàc Jo torna invencivel 


Shadow Ktìck - tris, frente + LK 
ùram Punch * LP e block 
Fìreftafl - baixo, /iagonal inferìor frante, 
/ frente + LP 

Cage Upper/ut - tras. baixo, tràs + HP 


0 novo lutador é bom em se 
teletransportar, ràpido e 
eficiente. Outro golpe bastante 
interessante é o Spin Shietd: 
Kung Lao fica invencivel por 
dois segundos. 


Spin Shield -segurebk 

cima, cima + LK 

o e cima 


L Teieport 

Hat Toss I - tràs, frente, cima + L£^ 
Hat Toss II - tràs, frenteJjarttf^LP 


























Sua grande arma: a$ metiyjioffoses. Outro ponto 
forte sào as magias, principalmente a Multi-Bali. 


Fi reball - tràs. tràs + HP 
MptfhBafl - tràs, tràsjgnte, frente 

Scorpion - segare bty)gjc t rima. cir 


0 famoso ninja ganh, 
golpe, Agora eie pod 
o inimigo e tambénx 


Ganhou apenas um golpe, a Terap 
nao possui grande utilidade contri 
Ficou mais agii, agora eie pode de 


Torpedo - tràs, frente, frente 

Raio - baixo, diagonal interior frente, frerite + tP 

Teleport - baixo, cima 

Terapia de Choque - segure HP perto do adversàrio 


Excelente e muito forte nos 
fòes. Outro ponto forte sào 
Jdé magias. Use e abuse do 
f^ve Punch: vocè consegue 
até neutralizar voadoras. 


Ground Ice - baixo, diagonal inferior tràs, tràs + LK 
Freeze - baixo, diagonal inferior frente, frente + LP 
Rasteìra - diagonal inferior tràs + block, LP, LK 


Wave Punch ■ baixo, diagonal inft 

tràs, tràs 4 

Abraco Carinhoso - frente, fren 


0 mais sanguinàrio, Suas duas garras metàfieasrem 
Wolverine, e 0 cara é tào nervoso quanto! Nao se 
esquepa do Shredder, ùtil contra ataques aéreos. 

Spark Toss * baixo, diagonal inferior tràs, tràs + HP 
Shredder - tràs, tràs, tràs + LP 


Trenwhd^Jerra ■ segure HPt 
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Apavora! 
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Nenhum outro resiste aos recursos 
do SUPER PRO. 

As chaves seletoras de turbo 
com 2 velocìdades inde- 
pendentes para cada U 

botào de disput o, a 
chave se le tur a de A 
sìow-motum e À 

mj\ Mjj^B 

numico. com j \ J 

j|B| ^Hy 

separa as k 

miìos, fa- A 

zem do . 

SUPER I 
PRO o 

-a?---- „v. . -‘A 

itesih k . 

mais com- 

pietà e 

sistivel do merendo. A 
galera que se cuide. 


COMPA TÌVEL COM: 

SUPER NES */ SUPER FAMICO 


SUPER PRO - 2 


Se o seu Mega Drive* falasse, eie pedi ria 
o SUPER PRO - 2. 

Além dos cuntroles originate, 

SUPER PRO - 2 tem botào 

de dìsparo A + B; 2 ho- J^A ; , ; ‘mmvr' \ 

trics tarerai \ (magra- jà ;■/* \ ( 

màveis erti A,Li ou jM 

C; 3 chaves scie 

torus de furbo Mm ; i. 

:j»w 3 >*. ,..,3Br -* '‘-tìù 

e antv-jìrc rJgip'; . /■ ^ 

cu lodes 

pura os Ì Jjjf 

■/■-■•tv-- -i. M#V v . 

MBMEBO WM;-'.: ...,. tMtiA 

Re('; ' • 

^■HR 

SP££/) 

per mite mais 2 velocìdades 
de turbos. Tetti também chave 
seletora de slow-motion e botào 
pause. 


COMPA TIVEL COM. 
MEGA DRIVE* 
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SUPER PRO-3 


. 











Chips dia Brasii 

A VENDA A/OS GRANDES MAGAZtNES 
ELOJAS ESPECIAUZADAS 
VENDAS NO A TACADO1011)264 0644 


os comandos simultaneamente . 


Seu melhor amigo. Por ser programàvel, 
eie te acompanha nos "combates "fora 
de casa. Àfmal, prò voci 
que è o melhor, precisa ter 
confìanga. Amigo é prà 
essas coìsas! 

Botoes de disparo 
(2 A e 2B) dispas- 
tos de forma 
cruzada com 
chaves seie - 
toras de 
turbo inde- 
pendentes 
com 2 ve- 
locidades 
para cada 
botào, ho- 
tdes laterais 


de Le R chave seletora 
de slow-motion e exclusivas 
chaves programadoras (1/2 e 3/4). 
E só programar e sa ir debulhando. 


SUPER PRO-8 

Debulhador de games. Chaves seletoras 
de turbo independentes com 2 veloci 
dades para cada botào de dis¬ 
paro (2A e 2B) dispostos 
de forma cruzada, que 
facilìtam o ac tona 
mento conjunto 
(A + B); botoes 
laterais L e R; 
chave seleto¬ 
ra de slow- 
motion e 
design 
ergonomi¬ 
co com to - 
tal encai- 
xe para 
as ma os, 
que perni ite 

o acìonamento de todos 


COMPATÌVEL COM: PHANTON SYSTEM* 

Hi TOP GAME* TOP SYSTEM* TURBO GAME* TOP GAME * 
VG9Q00/VG8000 *D Y/VA VISION U E ili*HANDYVlSfON*. 


































F0TO5: DAUMEf* DE EU1U 
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Estamos no ano de 50 A.C.. Toda a Calia foi ocupada pelos romanos. loda? Kit 
lima pequena aldeia a inda resiste bravamente aos exércitos de Julio César. 
E, pra quelli nào conhece as aventuras de Asterix e Obelix, dos cartonista; 
franceses Goscinny e Uderzo, a prinoipal razào de tanta bravura é urna p« 
màgica preparada peio druida Panoramix, o bruxo da simpatica aldeia gault 
Gom essa po$ào, os guerreiros ficam invenciveis - pobres romanos... 

Nesta aventura, Asterix e Obelix devem procurar pelas florestas gaulesas 6 diferem 
ervas para que Panoramix possa continuar preparando sua po^ào. Af inai, sem eia, torli 
resistènza gaulesa iria para o brejo. Para superar este desafio, Asterix e Obelix toma» 
caminhos diferentes, proporcionando duas aventuras incriveis e muito engraqadas, 
Ainda é possivei escolher entre 3 linguas: inglès, francès ou alemàoi Ah, o game nàott 
passwords, mas sobram continues... Agora é com voce! 


ASTERIX 


0 baixinho é fera! 0 que eie nào 
tetri de tamanho, tem de 
intefigència e de velocidade. E, 
com a po$ào magica entao... No 
game, Asterix é mais veloz e 
pode dar o pulo duplo. 



OBELIX 


OS PERSONAGENS 

0 gordo amigo de Asterix é o ùnico que nào toma jamais a po$ào de 
Panoramix. Sabe corno é, o cara caìu dentro do cafdeirào quando era 
pequeno, e nele os efeitos sào permanentes. E, por isso mesmo, Obelix 
é mais forte que Asterix. Porém, mais lento. Seu hobbie pretendo é 
colecionar elmos romanos conquistados em bataihas - depois, é darò, 
de bater em romanos. 



IPÉIAFIX 

0 pequeno e sagaz 
càozinho de 
estimacào de Obelix 
sempre acaba 
encontrando um 
jeito de ajudar 
os companheiros. No caso do game, Idéiafix dà 
urna forga nas fases de bonus. 


RAIO-X 


Tipo; 

Fabricante: 

Memòria: 

Fases: 

Jogadores: 

Dificuldade: 
Gràficos: 
Musica) Efeitos: 
Diversào: 


A ventura 
Sega/ TecToy 
4 Megabits 
6 
2 



COMANDO} ' 

ASTERIX 

I OBELIX 

Botào t - soco. 

Botào 2 - pulo. 

ASTERIX 

Botào 1 + direcfonal para o lado - corre. 
Botào 1 + direcional para cima/baixo - 
joga a pocào (se tiver). 

OBELIX 

Botào 1 + direcional 
para cima/baixo * 
atira o nrtenìr. 


pode- 




\ogar ^dois persona9 enS 
jllernando 05 d H . de ob« 

^^■ wéi S^^ b6nu8 't 

entra em egèo nas d ^ q ^ è que eie 
vantagem ^e joga ° dup io. 4à o Obe « 
é mais rapi o « ^ fort6i lògico! 
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DICA* ESPERTA* 

CAVERNA* 


NAVIO PIRATA 





0 Boss desta fase vai dar um 
pouco de traballio. Mas é só 
pegar a manha dele: pule 
quando eie vìer por baixo e 
rapidamente passe por baixo 
dele quando eie saltar, Espere 

até eie parar de girar para acertar um soco, e ai recomece a 
©strategia, até acabar com eie. Da traballio, mas é fàcili 


Na segunda fase Asterix 
cometa a ter problemas. Para 
desfocar a pedra do alto, de 
urna cabe^ada na parede. 
Para isso fìque no canto 
esquerdo e venha correndo. 
Com o caminho livre fica fàcil 
pegar a pogào do fogo. 



Agora volte para o lago e jogue a 
pogào do fogo n’àgua. Pronto! A àgua 
evapora e surge a segunda ervìnhal 


CAVERNA* DE CELO 


Quando as luzes se apagarem, 
use a pogào do fogo 
para se guiar. Atire-a no 
chào e fique bem 
esperto: se o fogo caìr, 
indica a existència 
de um buraco. Al fica 
fàcìl, nào? 





□ 

3 

0 

ni 

□ 


[E 

LL 

£ 



8 

È 


CASTE LO ROMANO 



Para pegar a erva desta 
fase vocè terà de trabalhar um 
pouquinho, Primeiro pule 
nessa parede acima da 
porta. Vocè encontra urna 
passagem secreta e chega 
em urna sala. AL é so encostar... 


...na espada e voltar até a porta 
qua està logo abaixo da entrada 
da passagem secreta, 
entrando nela. Pronto, agora 
é só seguir normalmente e 
conseguir mais urna erva! 



BOSS 



Esses romanos sào uns neuróticos... E 
esse ai està disposto a cumprir ao pé da 
letra as ordens de César. Primeiro desvie 
das bolas de metal. Depois, pule os 
machados que vèm por baixo e abaixe-se 
para escapar dos que vèm por cima, 
aproveitando as brechas para atacà-lo. 
Quando voce pensa que acabou com eie, 
engana-se; o centuriào està de volta, mas 
desta vez atacando só com as bolas de 
metal. Escape delas passando por baixo, 
atacando sempre que eie der urna brecha. 

E pronto: mais urna vez, corno nos 
quadri nhos, a aventura acaba em pizza.., 
Ou melhor, em javali! 
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Cd Rom Nintendo 

Caros amigos da 
VIDEOGAME, a revista 
està PERFECT e nem 
precisou aiiar-se a outra 
revista. Barn, eu queria 
saber se o CD para o Su¬ 
per NES vai sair mesmo 
ou nào. Urna re vi sta b ra¬ 
siera disse que ia sair, 
outra disse que nào. E eu 
continuo serri saber. Alias, 
o que dìz a americana 
Electronic Gaming 
Monthly? Finalmente, 
vocès nào acham que os 
cartuchos da Playtronìc 
estào muito caros em 
relagào ao mercado americano? 

Marcos Paulo Saiki 
Umuarama, PR 

De urna vez por todas: a Nintendo 
nào tem» pelo menos oficiatmente, 
nenhum plano de langar um leitor 
de CDs para o Super Nintendo. 
Segundo Michael Schachter, o exe¬ 
cutive da Nintendo responsàvel 
pela America Latina, a Nintendo 
prefere apostar em urna màquina 
mais poderosa (o Project Reality, 
veja VIDEOGAME n. 30), de 64 bits, 
a entrar no mercado de games em 
CD, simplesmente porque com os 
recursos do atual Super Nintendo, o 
CD seria lento e nào traria nenhum 
beneficio em a$ào aos jogos. Estas 
informagóes, que Schachter deu em 
entrevista ao nosso Editor, Mario 
Fittipaldl, conferem com o que a 
revista Electronic Gaming Monthly 
publicou. Finalmente, os cartuchos 
da Playtronic custam um pouco 
mais caro que os cartuchos ameri- 
canos, mas isso se deve à politica 
de impostos do nesso governo em 
reia$ào ao produto importado. 
Satisfeito? 

Mapear Ou Nào Mapear... 

Amigos da VIDEOGAME, gosto muito 
da revista e por isso vou fazer urna 
critica. Por que vocès nào colocam 
mais mapas de Zelda (Super 
NES)? Vocès publicaram mapas da 
prtmeira parte e depois, nada de 
mapas, por que isso? Afinal, ja vi 
matérias sobre o Zelda que expli- 
cavam mais detalhadamente corno 
pegar os objetos... 

Paulo AugustoGalembeck 
Sào Paulo, SP 

Voce tem razào e nào tem, 
Paulo Augusto. É que, assim 
que publicamos a primeira parte, 



alguns leitores escreverem recla¬ 
mando que estàvamos acabando 
com a graqa do game. Concordamos 
com isso, e optamos por publicar o 
que realmente fosse importante, e 
que nào acabasse com o prazer da 
descoberta dos leitores. Acho que 
todos concordamos que um passo a 
passo do Zelda seria um desastre, 
nào? 

Mega Drive Japonés 

Oi, galera da VIDEOGAME! Tenho 
um Mega Drive japonés, e muitas duvi- 
das. Gostaria de saber porque nào con- 
sigo rodar alguns cartuchos. Para ser 
mais exato, os americanos. E, se existir 
algum adaptador ou algo que eu possa 
fazer me digam, pois nào agùento mais 
alugar tanto cartucho legai e nào con¬ 
seguir jogà-ios. 

Euzébio Reis Rodngues 
Nova Iguagu, RJ 

infelizmente o seu Mega só roda 
mesmo cartuchos japoneses, 
Euzébio. Por urna questào de direi- 
tos auto rais dos fabricantes, a Sega 
dìvidlu seus mercados em àreas, e 
fabrica produtos especificos para 
cada urna dessas àreas, sendo que 
tanto jogos corno consoles sào 
incompativeis entre diferentes 
àreas. Simpltficando, Mega japonés 
só roda cartucho japonés, Mega 
europeu só roda cartucho europeu, 
Genesis americano só roda car¬ 
tuchos americanos e brasiieiros, e 



Zelda para SNES 


assim por diante. No 
caso do Brasil, os pro¬ 
dutos da Tee Toy se- 
guem o padrào dos Es- 
tados Unidos, Para que 
o seu Mega rode cartu¬ 
chos americanos e bra- 
siieiros, é preciso urna 
adaptagao que pode 
ser fetta em lojas espe- 
cializadas de assistert¬ 
ela tècnica. 

Super Nes Da 
Playtronic 

Ai, galeral Gostaria de 
parabemzà-los peto tra¬ 
ballio. E gostaria tam- 
bérrt de esclarecer algumas duvidas; 
Por que alguns cartuchos americanos 
para Super Nintendo nào funcionam no 
console da Playtronic? E para que 
serve aquela saida EXT que ha na 
parte de baixo do console? 

Washington Leite Ribeiro 
Sào Paulo, SP 

Washington, teoricamente todos 
os cartuchos americanos devem 
funcionar no Super Nintendo da 
Playtronic, urna vez que o console 
fabricado aqui é idèntico ao console 
americano, a nào ser pelo sistema 
de cores, que no caso do brasileiro, 
segue o padrào PAL-M. Guanto ao 
EXT, trata-se de urna porta para 
conexào de periféricos (acessórios) 
que eventualmente possam ser lan- 
gados. corno por exemplo um mo¬ 
dem para ligagào ao telefone e aces¬ 
so à redo de jogos ou outras apIi- 
cacoes; ou até mesmo um CD-ROM 
(leitor de jogos em CD). Mas, por 
enquanto, essa porta nào tem fun- 
gào, urna vez que nenhum desses 
acessórios ou qualquer outro foi 
langado. 

Pi s ada No Tomaie 

Pois é, galera, pisamos mesmo. 
Na reportage ni sobre a CES de Las 
Vegas, EUA, na edigào 35, publi¬ 
camos que o jogador Charles 
Barkley joga no San Antonio. Na 
verdade, o fera Barkley joga no 
Phoenix Suns. Como nossos 
esforqos para que o atleta fosse rap¬ 
idamente contratado pelo time de 
San Antonio nào deram certo (!), só 
nos resta pedir desculpas... 

VIDEOGAME agora radicalizou de vez!! lodo més publi- 
caremos na se^ào GAME RADICAL os melhores assente 
dos leitores. Participe! Ràdìcalize! Deione sua irnaginagào e 
mande sua arte para a aegào GAME RADICAI, Flua Alice 
de Castro, SO, Vita Mariana. CEP 04015-903, Sào Paulo, 
SP. Sci porta ser VIDEOGAME!!! 
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TCT - TELEVISIOM AND 
COMPUTER TECHNOLOGY 


Se voce tiver dùvidos quanto & operacào 
as conexOes deste aparelho. ehtre erri 
contato com a nassa Central de Vendas 
[011J 581-72G4 (Tronco) 

Fax: (011 ] 276-0965 
Av. Pedro Bue no, 237 - Jabaqusra 
Sbo Paulo - SP 


Conhega os outros modefos: 

Tra n scoder Br 43 MEGA - tran scodi fica sinais NTSC da video gannes Mega Drive para o sistema PAL-M. 

Transcader Br 40 transcodifica sinais NTSC de video games: Game Family e simìlares. para o sistema PAL M, 
Trsnscoder Br 41 SNE5 - transcodifica sinais NTSC de video games Super Nintendo (Super Mesi para 0 sistema PALM. 


T 44 SN 


Game Family 


Super l\l interi do - Mega Drive - 
q^R' Nào precisa de fonte de alimentalo pròpria. 
É leve e super compacto. 

Mantém o seu video game originai. 

Pre90 super econòmico. 

Transcoder T 44 SN transcodifica video games 
Super Nintendo (Super Nes) NTSC para o sistema 
PAL-M. A qualidade é ótima. 
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Quando encontrar esse ca¬ 
chorro, ajude-o com um EkeEke. 
Siga-o e vocè encontra Cutter, o 
dono do cachorro: eie thè darà o 
Einstein Whistte. Esse item per- 
mitlrà a vocè conversar com 
todos os cachorros, Depois de 
encontrar a Sun Stone volte 
para Massan e converse com o 
ùnico cachorro da vila, Logo 
vocè descobre que o cachorro 
era urna garota chamada Bell, e 
quem a transformou foì a bruxa 
Helga. O feiti^o so se quebraré 
quando a bruxa for destruida, 
entào nào perca tempo! 

HELGA 'S HOUSE 



A casa da bruxa està ao norte 
de Mercator. Chegando la Nigel 
seró transformado em um ca¬ 
chorro vlra-lata e deverà ultra¬ 
passar vérlos enigmas até en¬ 
contrar a maldlta bruxa. Nesta 
sala use as bolas de pedra para 
pisar em todos os blocos. Eias 
sao o unico carninho para ativar 
os blocos a tempo. Para facili¬ 
tar sua missào, {unte as bolas 


corno na foto, assim vocè po¬ 
dere andar sobre elas. Destrua 
Belga e todos voltarào ao nor¬ 
ma!, Ah! nào se esque^a de 
pegar a Saturn Stona. Agora 
leve a Sun Stone para Ryuma e 
devotva-a para a Lighthouse, 
assim os navios poderào nave- 
gar novamente. Agora a vlagem 
para Verla està liberada! 



VERLA S MINE 

A populagào de Verla foi apri- 
sionada pelo Duke Mercator. 
Sua missào? Salvà-los! Aquì 
vocè terà que empithar os vasos 
para subir o paredao, so assim 
vocè podere continuar sua jor- 
nada. Ainda no labirinto nào 
esquega de pegar a armadura 
Chrome Breast. Depois de sal¬ 
var toda populagào volte para a 
cidade e receba a Thunder 
Sword , eia està dentro do po^o. 



DESTEVS CAVE 

Atravesse està caverna para 
chegar até o Lake Shrine. Là vocè 
encontra Duke Mercator. Nesta 
sala vocè terà que encalxar os 
très calxotes nos respectivos 
buracos, mas nào é tào simples! 
A melhor fatica é cair dentro do 
buraco, e, ao sair, vocè estarà na 
diregào correta. Agora é só ten¬ 
tar! Depois de todo o sacrificio, 
pule no quarto buraco e ganhe a 
chave, sem a qual é impossivel 
atravessar a caverna. Ainda na 
caverna pegue a Heating Boots , 
que é um item valìoso. 



Use a estàtua de Gaia em 
frente è deusa, lego o camlnho 
para o Lake Shrine se abrirà. 
Pronto! Nào perca a continua¬ 
lo na próxima edigào! 



^ Uad, cap 0 desefpubJicada., 
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PERGUNTE aos FERAS 


SUPER MARIO WORLD 
(Super Nintendo) 


Eu queria saber se ha alguma 
passagem para ir por tràs da monta- 
nha de Vantila Dome. Jà estou ten¬ 
tando ha dias e ainda nào consegui!! 

Diogo Antonialli Ortega 
Sidrolàndia, MS. 

Essa passagem existe, Diogo, e 
para encontrà-la faga o seguinte: 
o primeiro passo é encontrar e 
acionar os blocos vermelhos. Pa¬ 
ra isso, entra no estàgio Vantila 
Dome 2, encontre o “P” e leve-o 
para esquerda até o muro de blo¬ 
cos marrons. Agora, pìsando no 
“P”, o muro se transformarà em 
moedinhas. Indo em frente, pule 
o primeiro buraco e caia no se- 
gundo. Neste pequeno labirinto 
voci encontrarà urna chave. Co- 
ioque-a na fechadura e abra o 
Red Switch Paiace. Terminando 
este estàgio va para o Vantila 
Dome 1. Neste estàgio, logo 
depois dos blocos amarelos, vo¬ 
ce encontrarà os blocos verme¬ 
lhos. Suba neles e acione o pé- 
de-feijào. Este pé-de-feijào o leva- 
rà para outra chave com fecha¬ 
dura que abre a passagem por 
tràs da montanha. Ufa, matou? 


TAZMANIA 
(Super Nintendo) 


Eu gostarìa de saber se existe 
algum macete para este game, 

Frederico L. Netto 
Nova Iguagu, RJ. 

Neste game, Frederico, o im¬ 
portante é ser ràpido e habilido- 
so. Cada segundo ganho é muito 
Importante para conseguir mudar 
de fase. Urna boa dica para ga- 
nhar uns segundinhos preciosos 
é movimentar o direcional rapida¬ 
mente para cima e para baìxo, 
toda vez que vocé bater de frente 
com algum obstàculo. Desta for¬ 
ma é possivel “desamassar’' o 
Tazz mais rapidamente, serri per¬ 
der tempo. Bom apetite! 


ALADDIN 
(Super Nintendo) 


Como é que eu fago para passar 
o primeiro BOSS? 

Fabio Luis Lucco 
Limeira, SP, 

É simples, Fabio! Fique parado 
na frente dele, esperando eie tentar 
acerta-io. Na hora que eie tentar 
dar urna espadada em vocé, pule 
na cabega dele e suba. Fique em 
cima até eie parar quieto com a es- 
pada. Ai é so repetir a tàtica mais 
3 vezes e pronto. A ùnica encrenca 
que voce podere encontrar, é se o 
seu cart for pirata. Em alguns pira- 
tas este BOSS é invencivel e nào 
dà para derrotà-lo... PuuuuutzH 


A LENDA DE ZELDA 
(Super Nintendo) 


Seguindo as dicas da edigào no. 
31 de VIDEOGAME, consegui che- 
gar até a porta do Santuàrio aonde 
tenho que deixar Zelda em segu- 
ranga. mas nào consegui saber 
corno chego na capela, Aproveìtan- 
do, gostaria de saber onde posso 
encontrar cartuchos de games de 
raciocinio, logos de mesa e flippers 
(tipo pmball), e conhecer alguns 
tìtulos destes estilos. 

Eiaine Lavrador 
Vìla Isabel, RJ. 

Chegando na ùltima sala mar¬ 
roni, após atravessar todo o cala- 
bougo, preste atengào, Eiaine, po¬ 
is existe urna porta impedindo sua 
passagem à capela. Note que 
nesta sala existem duas vàlvulas. 
Va para a da direita, fique com 
Link em frente a vàlvula e aperte o 
botao A. Com o botào ainda aper- 
tado, aperte o direcional para 
baixo e Link acionarà a vàlvula 
que abre a porta para a capela. Os 
games de raciocinio podem ser 
encontrados em grandes locado- 
ras e aigumas importadoras. 
Quanto aos titulos, o mais famoso 
é o Super Tetris 2 + Bombtiss e, da 
mesma Iinha, existem ainda o 


Yoshi's Cookie e o Pack Atack. 
Outros de raciocinio sào o Push 
Over e o Pipe Dream . Um grande 
su cesso é o game Sim City, em 
que vocé terà de administrar urna 
cidade enfrentando problemas 
corno a criminalidade, poluigao, 
desemprego e tendo que resolvè- 
los com inteligència. Nessa Iinha 
de simuiadores existem ainda o 
Sim Ant , Sim Earth, Megalomania 
e Populous, Os games de mesa 
existem mas com outros nomes. O 
xadrez chama-se ChessMaster, 
Banco Imobiiiàrio chama-se Mono - 
poly e o Detetive chama-se due - 
Oassic Detective Game. Os jogos 
de cassino sào Caesar Paiace e o 
Vegas Stakes, ambos da PLAY- 
TRONiC, e tipo pinbali o ùnico 
existente por enquanto é o Jaki 
Crush, que é bem legai. Certo? 


FINAL FIGHT II 
(Super Nintendo) 


Existe alguma man ha para jogar 
com outros lutadores, além dos 
très normais? 

Osmar Barbosa S. Santos 
Jaboatào dos Guararapes, PE. 

Para jogar com outros lutado¬ 
res nào, Osmar, mas é possivel 
fazer o mirror match, aquela iuta 
entre dois lutadores iguais. Na 
tela tituio aperte o direcional pa¬ 
ra baixo, para baixo, para cima, 
para cima, direita, esquerda, L e 
R. Pronto! Agora Haggar pode 
bater em Haggar, o Carlos surra 
o pròprio Carlos e até a linda 
Maki pode bater nela maesma. 
Mais dicas deste game? Na edi¬ 
pèo no. 28 de VIDEOGAME tem 
um monte! 

As cui tas desta edigào foram respondidas 
por Betta D'Elboux e Eduardo Murata, 

Para participar, basta escrever à Revista 
VIDEOGAME^ se^ao Pergurtfe Aos 
Feras. Rua Alice de Castro, ÓG, Vi fa 
Mariana, CEP 04015-903,Sào Paulo, SP. 
Por motivos de espcro as cartas podem 
ser publicados numidamente. 
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BAM1A 

kj Dynovision 3 - corri 3 eontroles, 4 car¬ 
tuchos e pistola, por Master System 
com 2 eontroles. e t caduche. Nilo, forte 
(071) 52JL-2160, Salvador, BA 

m Nintendo - cOm Super Mario 3, por 
Kl USS 120. Marcelo, Ione (071) 351- 
9386, Seivador. BA. 

M| Batman Returns - sistema Super 
|_ : mES. du troco por outro cartucho de 
meu interesse. Danilo, forre (071) 359- 
2008. Salvador. BA. 

■Ito Master System - com eontroles, piste 
■dii la e vàrios cartuchos, Eduardo, forre 
(071) 247-5015. Salvador, BA. 

CE ARA 

Best Of The Best - para Super NES r 
por Spider Man and X-Mon ou cu irò. 
■sorge, tane (085) 231-2501. Forartela, 

CE, 

ESPIRATO SANTO 

□ TMNT 3 - para Nintendo japohfis, por 
qgalquer cartucho para Master 
System, desdo que com 4 Mega- Materna, 
fona (027) 522-1473. Cachoelro do 
I tape mirini, ES. 

Fatai Fury - por Street Fighter Turbo, 
ambe* para Super NES- Leandro, fone 
{027) 227-8764. Vltórla, ES. 

MATO GROSSO DO SUL 

Master System II - com 3 cartuchos, 
J rapid lire e óéutes 3D. Tudo na oaixa. 
Fàbio, fone (067) 265-1708. Sào Gabriel 

□'Deste. MS. 

□ Nintendo americano - import ado e 
destra vado, com pistola, i gartueho e 
adaptador, ludo novmhr? Vendo também os 
cartuchos Dragon Warrior 111, Voi Noto, 
Goal, Paperboy. Hogan'S Alley 0 Marre 1 
Eduardo, fone 1067) 725-8504, Campo 
Grande, MS. 

Street fighter II - e TMNT IV, amhos 

para Super NES, por USS 36 cada. 
Alex, fone (067) 242-1426. Miranda. MS. 


MINAS GERAIS 

Phantom System - com 10 cartu¬ 
chos, pistola e 3 eontroles (1 TPC-3). 
Bruno, fone (031) 445-1096. Belo Mori- 
zonte MG, 

Street Fighter 3 - para Nintendo, por 
U Mega Man 6 rio mesmo sistema. Edgar, 
fdne (032) 235-1581. Julz de Fora, MG. 

Street Fighter 1! - para Super NES, 
por Capitan America and thè Avengers 
ou Super Mario Kart, ambos do mesmo sis¬ 
tema. Rogéno, fono (032) 421*2153, 
Cataguases MG. 

Cartuchos para Master System - 

WondeT Boy. Doublé Dragdn, Alex 
Kidd In Miracle World e nutros. mais pistola 
Light Phaser, por 2 cartuchos para Mega 
□rive, Marcelo, fone (032) 224-1019, Julz 
de Fora, MG, 

Phantom System - com 3 canuchos e 

2 eontroles mais urna biciclela aro 26", 
por Super NES com 1 controle e 1 cartu- 
cho. Marcelo Mende® Vieira, Rua 
Quinanga, 179, Venda Nova, CEP 31610- 
260, Belo Horizonte, MG, 

Master System 2 ■ com Alex Kidd na 
memòria, 2 centratesi pistola e 1 car¬ 
me ho, Tudo por USS 150, Maria das 
Gracas. fone (032; 351-1376, Barroso, 
MG. 

Master System - coni 2 eontroles, 3 
jggos na memòria, raptd lire, pistola 
Tight Phaser q 10 cartuchos, poi US$ 130 
André Luis, Ione (031) 279-4220, Belo 
Hgrizonte, MG. 

sfj Biciclo tu - Monadi Ranger por Mega 
Drive cOm Sonic e 1 controle. Carlos 
Tadeu, Ione (035) 271-1666. Lambari, 
MG. 

rnm Or. Mario - sistema Nintendo (72 
iSm pinosi- originai Fernando, fone (031) 

222-9232. Belo Horlionte, MG 

Master System - com 14 fitas por 1 
Mega Drive com 3 cartuchos e 2 con- 

troles, André, fané (037) 231 -4565, Pari de 
Mlnas, MG. 

■"fe Phantasy Star - para Master 
13 System. Ou troco por 2 carluchoa. 
Leandro, fané (032) 212-2430. Julz de 
Fara, MG. 

Hard Drlvln' * sistema Mega Drive, 
por outro cartucho do meu interesse, 
Patricia Almeida. Pus Fernambuco, 1274, 
ap 301, Centro. CEP 35500-008, 
Oivlnópolis, MG. 

Bit System - com 2 eontroles ù 1 cat- 
tupho, por US$ 40. Jacy, fone (031) 
273-321 1 Belo Horizonte. MG. 

PARÀ 

Dyn avision 3 - coni 2 eontroles 6 3 
iìJ cartuchos por Mega Drive com 1 Con¬ 
trols e 2 cartuchos. Eduardo, fone (091) 
424-0726, Rodendo PA. 

Turbo Game ■ com 3 cartuchos, par 
Mega Drive com t controle e 1 cadu¬ 
che Aócitj, fone (091) 255-1524, Belem 
PA 

PARAIBA 

Cartucho de Odlssey * Come-Come, 
por ET è Indiana Jones do Alari. 


Sebastiao Faustino Casado Jr.. Rua 
Samuel Anteo de Farias. 33, CEP 581 ST¬ 
OCK], Ptcul. PB, 

□ Master System - Super Compact com 
eliminador de pilhas 0 2 cartuchos, por 
Mega Drive com 1 controle e 1 cartucho 
Carlos Eduardo P. B. Amarai, Rua Luiz 
Llanza, 760, CEP 58040-040. Joào 
Pessoa. PB. 

PARANÀ 

Super NES completo - com 5 carlii- 
M chos e Maga Drive completo com 10 
cartuchos. tudo por NEO GEO completo 
com cartuchos. Admir, fone (0427) AG¬ 
ISSI, Pllanga, PR. 

Super NES - com 1 cartucho e 2 con 
Ili troie®. Pago alé USS 150. Elvis 
Presisi, fune (041) 252-7260, Curitiba. PR. 

mm Skate or Die - para Game Boy. 

Urgente. Pago bem. AuréliO, Ione 
(041) 244-2522. Curitiba. PR. 

m Master System 2 * com 7 cartuchos e 
Aie* Kidd na memòria, pistola e t 2 con* 
trutes. Tudo por USS 100. Gustavo, fone 
(041) 256-9450. CurìtlbB. PR. 

Cartuchos - sistema Nintendo por 
outros cartuchos para Super NÈS. 
Pago a dlferenga, Fausto, fone (041) 224- 
5310), Curitiba, PR. 

FERNAMBUCO 

Cartuchos - 15 titulos parar Nrféga 
Drive e 1 para Nintendo (60 pinos). 
Joào Manoel de A. Flitio, Rua Camargos, 
18. Haparica. CEP 58463-000. Petroiindia, 
PE 

Adaptador - sistema Nintendo, 72/60 
H pinos. Frederico, tane (081) 221-1928, 
Reclfe, PE, 

Super NES - com 2 cartuchos e 1 
conlrole, por USS 170. Nitamar. fone 
(001)851-1128, Petroiàrdla PE. 

PIAUf 

1942 - sistema Nintendo, por outro de 
meu interesse. Alexandre, fone (006) 
234-1202, Teresine, PI 

RIO DE JANEIRO 

Master System 3 - ou Compact. Ou 

_ traco per Top Game com Mega Man 2, 

3 e 4. Wilson Souza Antunes. Rua 
Alexandre Amarai. Loto 8. Quadra N, 
Santissimo, CEP 23998-120, Rio de 

Janeiro, RJ. 

Dy navi sio n 3 - com 1 eontrole, pistola 
e 1 cartucho Bom prego. Igor, fone 
(021) 719-1236, NIterfil, RJ. 

vH Cartuchos para Top Game - 5 titulos. 
| 1 cu troco por 2 cartuchos do Master, 
Alcimir, fono (021) 289-4096, Rio dd 

Janeiro, RJ 

Alari - com 4 eontroles a 5 cartu¬ 
chos (3 de 4 jogos). por PrinOO Of 
pRTSin para Super NES. Ou oulro canu¬ 
che de meu mteresse. Leandro Barbosa 
Brandào, Trav. Carlos Xavier, 399, c/1, 
Madureira, CEP 21310-010, Rio de 
Janeiro, RJ 


(021) 500-8562, Rio de Janeiro. RJ. 


Preencha todos os dados da ficha abaixo e envie para a REVISTA VIDEOGAME - SEQÀO ROLOS & TROCAS, 
Rua Alice de Castro, 60, Vila Mariana, CEP 04015-903, Sào Paulo, SP. 0 anùndo é gratuito’ 
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Super NES » com 3 eontroles e 4 car- 
tuchos, por Sega CD. Robson, fone 


Atengào: resuma o anuncio e nào deixe de preencher os itens DDD e CEP da sua cidade. Etn ANUNCIO rnarque com 

um X se è Bolo, Compra ou Venda. 


0 Fa tal ftewind - sistema Mega Drive, 
por Capitan America do mesmo sis¬ 
tema Fernando, tene (021) 371-1221, Rio 

de Janeiro, RJ. 

Master System 3 - com IO cartuchos, 

2 eontroles o pistola, por Mega Drive 
com 2 eontroles e 4 cartucnos. Fàbio. fone 
(021) 201-3945, Rio de Janeiro, RJ, 

Blcicleta - Calci Cruiser, por Super 
NES com 1 cartucho e 1 oontrote. Luiz 
Fernando, forse (021) 521-7634, Rio de 

Janeiro, RJ 

arn Master System * com pistola, écutos 
3D, Rapid Èira e 12 cartuchos, por 
USS 200, Mariana. Fone (021) 238-0637, 
Rio de Janeiro, RJ. 

Game Boy - com 4 games. por 1 
Moga Drive, Bruno, fone (021) 236- 
6309, Rio de Janeiro, RJ, 

| piantoni System - corri 6 cartuchos e 
2 coni rote S Peterson, fone (021) 222- 
5950. Rio de Janeiro, FU 

Master System 3 - com 2 eontroles e 
Efl 2 cartuchos. por USS 115. E tambórri 6 
cartuchos, por USS 15 cada. Fabricio, fone 
(0243) 43-3973, Volte Redonda. RJ, 

□ Mega Drive - com i conlrole, por 1 
Game Gear com 1 cartucho. Roberto, 
Ione (021) 593-3378, Rio de Janeiro, RJ. 

Cartuchos - e 2 eontroles. por 2 cartu¬ 
chos de Mega Drive. Magno, fona 
(021) 701-9939. Sào Gongalo, RJ, 

RIO GRANDE DO SUL 

□ Lethal Weapon - para Super NES. por 
Super Mario Kart do mesmo sistema, 
ou outro cartucho de meu (nieresse. 
Henrique, tene (054) 344-1704. Topojara, 
RS. 

SANTA CATARINA 

Cartuchos Nintendo - TMNT 2 e 3 e 

Ninja Gaiden 11, Daniel, tene (049?) 44- 

1339, Sào Lourcnrjo D'Oeste, SC. 

SÀO PAULO 

□ Cartuchos para Super NES -Tiny 

Toon, Baiman, Street Fighter II Turbo, 
Aladdin. Bubsy e putros. Padro, (Oli) 205- 

9099, Sào Paulo, SF. 

Ayrtcm Senna Super Monaco GP - 

por FI Mero. Am bus na calxa com 
manosi Roberto, fone (Oli) 222-8522, 
ramai 41$. Sào Paulo, SP. 

Renega de- * para Master System, super 
lan^flmento, por apenas US$ 20- Ricar¬ 
do, fone (011) 944-8531, Sào Paulo, SP. 

Biclcteta BMX - aro 20, nova, e Turbo 
Ji Video Driver na caixa, por compuiador 
PC-XT. Gilbert Junior, tene (Oli) 577-3924, 
Sào Paulo. SP. 

Master System II - com 2 eontroles, 
pistola o 1 cartucho mais USS 20 
Tudo por Mega Drive, Marcelo, tene (Oli) 
271-0875, Sào Paulo. SP, 

Turbo Game * com 1 controla, e 
adaptador, 1 mini-game e 1 tabela de 
basquete. Tudo por USS 150. Paulo 
Roberto Sposito da Costa. Rua Hùngara, 
99, Lapa, CEP 05055-000, Sào Paulo, SP, 

Super NES - completo, com 2 contro- 
les u o cartucho Tiny Toon Tudo por 
USS 250. Aceito Iroca por Sega CD. Aliete, 
tene (Oli) 910-0333, Sào Paulo. SP 

□ Master System If - com 1 controle e 
Alex Kidd na memòria, por Super 
Charger com cartuchos, Thierre, tene (011) 
201-0011 Sào Paulo, SP 

Master System 11 - semi-novo, com 
pistola, òculos 3D, rapid tire e 3 cartu¬ 
chos, por Super NES completo Renato, te¬ 
ne (0152) 92-1029, Salto de Pirapora, SP 

Mortai Kombat - para Mega Drive, por 
Aladdin e immortai. Ou vendo por USS 
70. Edson, fona (011) 239-8809, Sèo 
PaulO h SP. 


Rolos a Troeas é um servilo gratuito 
prestado por VIDEOGAME a todos 
os seus leitores. A Sigla Editora Ltda, 
nào se responsabilità pelo conteudo 
ti os ano nei os nem pelos negócios 
eventualmente realizados. 
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Mes Canyon Club 

Especializado em Nintendo 
8 bits, oferecemos jornal 
mensa! e troca de cartu- 
chos entre associados, Os 


interessados devem enviar 
dados pessoais e do con¬ 


sole, eatuchos que posso t 
e urna pequena taxa de 
US$ 1 (equivalente erri 
CR$) para Rua General Ra¬ 
ul da Cunha Beilo, 89, CEP 
81150-320, Curiti ba, PR, 


sjc*s Games Club 

Para os fàs do porco-espi- 
nho, este é o melhor clube 
do mundoi Vocè que tem 
qualquer game do Sonic 
escreva para Rua da Pe- 
nha, 249, Centro, CEP 
13970-000, Ita pira, SP. Den¬ 
tro do envelope envie algu- 


mas dicas “da hora" do 
seu Sonic pretendo e seus 
dados pessoais. Temos 
carteirinha, {ornai mensa! 
com dicas e segredos e 
multo mais. Fìque socio jà! 




, I .. Dicas G 

Continuamos funcionando 
a todo vapori Mandem 
suas cartas pedindo e 
enviando dicas de NES, 



Mega Drive e agora tam- 
bém de Super NES. 
Atengào: NÀO fornecemos 
jornalzinho. Carta que vier 
sem selo para resposta 
nào sera respondida, 
Somos especializados em 
RPG's e gostariamos de 
entrar em contato com 
clubes que entendam 
deste tipo de game. O 
endereco vocès jà sabem, 
Rua Pe. Ladislau Kula, 227, 
Santo inàcìo, CEP 82010- 
210, Curitiba, PR. 


Somos especializados nos 
sistemas Nintendo e Sega, 
em todo tipo de games. 
Para associar-se basta 
escrever para Rua Cotinga, 
460, Vila Nova Curugà, 
CEP 08032-500, Sào Paulo, 
SP, nào se esquecendo de 


mandar 1 foto 3X4, dados 
pessoais e CR$ 200 de 
taxa para o jornalzinho 
mensal. 

Mihtenoo mania Club 

Somos especializados em 
Nintendo e Super NES e 
fornecemos dicas exclusi- 
vas destes sistemas peto 
nosso jornalzinho mensal. 
Seja nosso sòcio e receba 
a carteirinha do clube. Es¬ 
creva para Avenida Mance! 
Dias da Silva, 2.407, ap. 
102, Pituba, CEP 41830- 
001, Salvador, BA. 


Um clube com muitos sòci- 
os em todo o pais e com 
muitas dicas para Mortai 
Kombat de Mega Drive. Pa¬ 
ra associar-se envie 1 foto 
3X4, CR$ 200, 2 selos e 


seus dados pessoais para 
Rua Jambeiro, 251, Jar- 
dim Jaraguà (novo), CEP 
12062-580, Taubaté, SP. 
Temos carteirinha e jornal. 
Escrevam! 

Clube Super B^ortal 

Nosso clube trabalha com 
Super NES, Mega Drive e 
Master System, Forne¬ 
cemos jornalzinho mensal. 
Para ficar sòcio mande 
urna carta contendo seu 
nome onderemo e telefona, 
CRS 250 e 2 fotos 3X4 para 
SHCES, quadra 711, bl. C, 
ap. 104, CEP 70655-703, 
Cruzeiro Novo, DF. E ligue 
para nós: fone (061) 274- 
3108, com Samuel. 

Mega Game Club 

Somos especializados em 
Super NES, Nintendo e 
Master System. Para asso¬ 
ciar-se mande 2 fotos 3X4, 
dados pessoais e CRS 200 
para despesas. Voce rece- 
berà um jornalzinho men- 
salmente e carteirinha. 
Nosso enderego é Rua 
Apucarana, 675, ap. 1, 
Ouro Preto, CEP 31310- 
000, Belo Horizonte, MG. 



Envie o cheque nominai à 
Mach Color Etiquetas Adesiva* Udo, no 
valor (orrespondente ao nùmero de rartelas 
que voce deseja, e envie para a 
Rua francisc© Marengo, 339 - Vatuapé 
CIP 03313-000 - Sào Paulo - SP* 

Obs.: favor fornecer seus dados completo 
para enviarmos os 
Adesivos da Copa do Mundo 94 
Val, afe 28/02/94 


filili l III l I I I 


DI MENSA 0 DE CADA ADESIVO 
95 K 60 mm 


ETIÙUEYA ADESIVA TEM NOME 


Sewtf nào qjififfwwriar sua iwisa. 
mute s«(i5Éigs.Seupedidii stri 
eairtflir! PO s&i enderf^o, Sdir nanhum 
cvsic adorai de Destaci 


Empresa oficial WorldCupUSfWQ para etiquetas adesivas 


ADESIVOS OfiCIAIS DA COPA 00 mWQ 01 H 

Colecfio completa 110 a desivasi 
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GALERIA DOS FERAS 


RECORDS 



SUPER NITENDO 


MEGA DRIVE 


SUPER MARIO KART (6) 
Mario Circut 1 

Reinaldo M.F, 
dos Santos 

Best Time - 1W88 
Best Lap - 0'12"11 

DEATH VALLEY 
RALLY (1) 

Alexandre 
Negreiro Jung 

1.530.710 

FINAL FIGTH 2 (N) 

Leonardo 

A.Wilczek 

3.335.105 

TAZ-MANIA (6) 

Fernando Wendt 

713.410 

SUPER STAR WARS (1) 

Ricardo Brasil 
Lopes 

1.136.000 

ADDAMS FAMILY II (6) 

Bruno P. Guerra A.J.E. 



SUPER OFF ROAD (6) 

Rodrigo Marx 
Hollerbach 

2.870,100 

PIT FIGHTER (3) 

Equipe Thunder 
Game 

2.254.680 

ALIENS 3 (1) 

Dionisio Cason 

4.283.570 

TERMINATOR 2 (2) 

Daniel Zappe A.J.E. 

9.267.300 

TAZ-MANIA (1) 

Dionisio Cason 

50.011.640 


TMNT 2 THE ARCADE 
GAME (6) 

André Silveira 

226.060 

VICE: PROJECT 
DOOM (6) 

Equipe Nes Tendo 

961.200 

TINY TOON (1) 

Fred Bugmann 

1.063,600 

RC PRO-AM (1) 

Luiz Otàvio G.M. 

107.887 

ROBOCOP 2 (6) 

Luis Claudio Mcreira 

21.876.200 


MASTER SYSTEM 




THE LUCKY DIME 
CAPER (6) 

Rodrigo Marx 
Hollerbach 

902.550 

THE SECRET OF 
SHINOBI (6) 

Rodrigo Marx 
Hollerbach 

61.600 

SONIC THE 
HEDGEHOG (6) 

Murilo Rìbeiro do 
Valle 

1.764.800 

ASTERIX (6) 

Dionisio Cason 

3.492.600 


& 


Só um recorde novo este mès! Urna pena! Mas podem ir esquentando os consoles, a pedidos, vamos 
mudar radicalmente està se^ào, inclusive tornando-a multo maior. Nào desanime se voce ainda nao 
entrou para a GALERIA. As chances agora serao maiores. 0 nùmero entre parènteses ìndica quantos 
meses o escore està na GALERIA sem ser batìdo. 0 “N" indica recorde novo. Manda a foto com seu 
recorde para Rua Alice de Castro, 60, Vila Mariana, CEP 0401S-903 r Sào Paulo,SP, nao esquecendo de 
anotar no verso seu nome e o sistema do game e a pontuagào. Seja voce também um FERA!!! 
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Particlpe d# promo^ao "(Rual é a boi# da cop#?" Para isto basta pr*eencber o cupom 
abaixo respondendo guai é a boia opinai da Pop# do Rundo de 1QQ4. Rortearemos 
30 bolas. O T"e?u:t#do final seró patiic#do na edigao de junoo da rovista \/ideoP7arre. 
\/dlidade da p^romo^o: iRMaio/Rt- RRde quantos cupons gulser |\|ao precisa 
recortar a revista, casta copiar os dad 


05 num 


pape; ou tirar xerox da pagina, Pnvie o 
cupom par#: ^igla Rditora - i- Vomo^o H R)ual é a boi# d# copa ?” 

Ru# Al ice de Rastro, ÓO - RRP 040I3-Q03 - \/il 0 Mariana - Rao Paulo * SP 



Enderefo_ 


CIP .. 

Iliade 

Esiodo 

























VOCE VAI CAUSAR MUITO IMPACIO 



MAS NAO VAI SENTIR. 

MIZUNO. Os melhores atletas do mundo recomendam e usarti. 
Sabe por qué? Eie é bonìto, leve e resistente. 

0 sistema Transpower MIZUNO transforma lodo impacto em impulso. 
Àlias, nào controle o seu impulso. Experi mente um MIZUNO, 
Vocè vai causar o maior impacto. 



Vizino 

O ESPORTE EXICE. 
























